22 НОВБИШТЙИ. 
КАРТОЧНЫЙ ИГРОКЪ ^ 
Е или | | 
КРАТКОЕ СОЧИНЕНТЕ 
О ИГРЪ ВИСТЪ, 
содержащее 
законы сей игры ‚ правила для начинающихЬ, 
вычисления для игры и держаня закладовЬ 
или пари, шрудные случаи, словарь висша, 


и художесшвенную памяпть., чшо все 
просшранно описываешся. 


Сочиненное на’ АглицкомЪ, 
славнымЬ АглицкимЪ игрокомЪ, и знашнымЪ 
ГосподамЪ учишелемЪ Висша, 
Г. ЕДМОНДОМЪ ГОЙЛЕМЪ. з 


и переведенное на Росс! йскЕй языкЪ 
сЪ шринадцашато издания, 


`подписаннаго собственною сочинишелевою а 
` рукою. и 


Г 


_  ВЪ САНКТПЕТЕРБУРрГгЬ; 
: _ печашано у Г. К. Шнора, т19т в 


к. . 
о 


Свидбшельсшвоваль и подписаль Коллеж- 
ский СовбшникЬ и ошправляюций должносшь 
Санкшпешербургскатго Полицеймейсшера 


АНДРЕЙ ЖАНАДЬЬ. 


КРАТКОЕ СОЧИНЕНТЕ 
ОВ = 
ПЕ, Же 
- содержащее 
Законы сей Игры: 
- шакже 


Нёкошорыя правила, коихЪ помош/ю начи- 
наюций, сЬ присшойнымЪ вниманТемЪ, 
можеш досшигнушь до шого, чшобЬ 
играшь хороно; 


Вычислентя для шЬхЬ; кои держашЪ за- 


клады или пари, при всякихЪ замёшкакЪ 
играемой игры; 


Случаи для показантя, чшо можешЪ сд$лашь 


‚ весьма хороший игрокЪ' вЪ шрудныхЪ ча- 
‘сшяхЬ сей игры; 


Ошношентя кЪ случаямЪ, а именно, при 
концф$ правила показываешся какЪ сы- 
скашь оные; , 


Вычислентя, насшавляюния сЪ нравсшвен- 
ною извфсшноспИю, как сиграшь хо- 
рошо всякую руку или игру, <Ъ показа- 
нтемЪ сшепеней вфрояшносши, чшо шо- 
варищф ваш имфешЪ 1,2, или 3 изЬ 

которы извёешныхЪ каршЪ ; 

7%. 


за 


/ 


Исшолкованте вычислен!й, нужное для. 
‚’ познантя. шёхЬ, кои желающшЪ хорошо 
играть ; 

Словарь Висша, который р5шишЪ ` вс 

шрудные случаи бывающие вЪ сей игрё: 

КЪ сему прилагаешся 
`Художесшвенная памяшь; или легк!й 
способЪ для, вспомощесшвованя памяши 

играющихЬ вЪ ВисшЬ. — * 


\ 


Къ Чишашелю. 


Их всрхЬ игорь на картах, ЛомберЬ и 
ВисшЪ по справедливости почитающся осно- 
вашельнЬйшими ‘и разумнЬйшими. Се види- 
мо из шого, чшо, хошя одна из них изо- 
брЬшена вЬ Испани, а другая вр Англии; од- 
нако'не шокмо мноме годы пребывают онЬ у 
ошечесшвенниковЬ своихЬ во всеобщемЬ упо- 
шреблени, но и распространились во всЬ 
Европейскя государсшва.. Шасппе, правда, 
учасшвуеш 5 вЪ сихЬ играхЬ› много, но и хо- 
роние и искусные игроки с посредсшвен- 
ною рукою могушЬ сдЬлашь не мало. 
Переводчик. счелЬ, чшо любишелямЪ 
сихЬ разумныхЬ и неразоришельныхЪ игорь 
сдБлаешЬ услугу, преложенемЬ наставлений к 
и правилЬ о висш6, кошорыя сочинил слав- 
ный Аглицюй игрокЬ, и знашнымЬ Госпо- 
дамб и ГоспожамЬ учитель сей игры, Г. 
Тойль. Чио шаюя наставленя посредстивен- 
ным игрокамЬ принесут пользу, не льзя 
сумнЬваться: но и шо’ кажется безспорно, 
чито и самые хоропие игроки, каковыхЬ , ош- 
дашь справедливосшь, здЬсь не мало, нр- 
чшо заимсшвовашь отсюда могут ; по край- 
ней мЬрЬ в шомЬ, чшо имбя нбюя прави- 
ла начершанныя в6 мысли своей, вБ кошо- 
рых, при расположени игры, и памяшь_ 
ихр иногда измбнишь им можешь, увидят 


ф. ! 


с Я 


ки оныя предсшавленныя какЬ вЪ зерцаль 
‘и имря кЬ чему отнесшись, шфмЪ основа-› 
— шельнбе и надежнье всегда посшупишь’ мо-_ 
гут: Сзе сочинен!е Г. Гойля во всеобщемь ` 
уважения в Англи; оное есшь аки. нЬкая 
классическая книга о висшф, иво всякихЬ раз- 
сужденяхЬ и спорахб служиш конечным 
свидЬшельсшвомЬ и лок: \зашельсивомЪ. Ка- 
кую цбну современвики полагали оной, за- 
ключишь можно из ого, ‘чию Т. Гойль за 
перьвые рукописные экземпляры сей книги 
получилЬ больше зоо рублей за каждый, за 
вшорые больше 6о; напечатавЬ по шомЬ 
продавалЬ сЪ начала болье зо рублей книжку, 
послЬ около 20, и по нькошорыхЬ уже из- 
дантяхЬ привелЬ наконец во обыкновенную 
црну. ТакимЬ образомЬ Т. Гойль сею книж- 
кою обогашился, и приобрЬлЬ себЪ весьма 
безб Рдную независимосшь: \огда, напротив 
‚того, МильшонЬ, за два перьвыя издан:я 
ВЕН Пошеряннаго Рая, едва’ мог полу- 
чишь 5о рублей от своего книгопродавца. 
Но шаковые примбры не отраничиваюшся ни 
одною Анклею, ни однимЬ вбкомЬ. 

Вистз, инако называемый и вискз „ есть _ 
самая древняя Атлицкая игра, ош кошорой 
всЬ прочя; какЬ шо, лу, всё четыре, м дру-. 
ия, по мернно самыхЬ Агличан, произвели 
свое начало. Се слово упошребляешся Миль- 
шономЬ и ШексшеромЬ, вЪ смыслЬ полчали- 
ваго, тихаго ,‘нешутнаго, `Признашься дол- 


жно, чшо висшЬ играешся не в примбрЬ 
благороднБе здЬсь, нежели в Ангми, тдЬ 
чрезвычайная наблюдаешся сшрогосшь, какр 
свидЪьшельсшвующЬ законы вЬ Гл. ХХТ. Но вЬ 
ШоколашныхЬ домахь ‚ гдб играю `на боль- 
ния парппи, и держашЬ высоюе заклады, 
игроки садяшся иногда за занавбсы, изЬ 
подЬ кошорыхЬ однб карпы шокмо видны, 
и однЬ руки дБйсшвовашь мотушб, дабы и 
изЬ лица ихЬ и другихЪ шрлодвиженш ни- 
чего заключищь было невозможно. Но шрой= 
ной игры шамЬ незнаюнф; робберЬ же счи- 
шаютиб за одинакую игру, по чему полный 
робберЬ имрешЬ у них шолько пяшь пар- 
пий. И вистЬ вЬ двоюмЬ (есшьли шокмо 
шаковый не для одного примора сочинише-^ 
лемь вЪ Гл. ХУ. случ. 19 выдумань } совсем 
особливый ош здфшняго. 

`ПереводчикЬ сшрого наблюдалЬ подлин- 
ник , выключая шокмо, чшо между словами в 
Гл. ХХ. почелЬ за пошребное исшолковашь . 
секвенця, отказз, ‘рисковать. Законы шак- 
же древние и новЬйшие, положенные в двухЬ 
разныхЬ главахЬ, соединилЪ вмЬсш®, и при- 
вел вЬ порядокЬ ; при концЬ книги прило- 
жилЬ прибавлене содержащее нрюя вычи- 
сления славнаго Алгебраисша Г. де Моавря, и 
вЪ Гл. ХУ. немного изЪяснилЬ случ. 19. Но- 
сишся вр Ангми слухЬ, чшо сей пречудный 
случай шлема доисшвительно шамЪ приклю-' 


° Чился. Покойный нЬкоторый. богашый Гер- 


` 


цотЬ игралЬ сЬ шремя плушами, кошорые. 
для ободренля его и ‘проиграли ему рублей 
шысячь плшь, наконец здали ему шакую 
каршу, которая ‘в помянушомЬ случаБ на- 
значена игроку А. ГерцотЬ держалЬ знашный 
закладЬ, что выиграет 4 леве, еще боль- 
ше чшо 3, и несравненно болыше чшо т леве. 
ОдинЬ изЬ прошизниковЬ старался его раз- 
горячишь, и послЬ многихЬ поперечныхЬ за- 
кладов держалЬ` наконец, как сказываюто, 
сто! шысячь фуншов5 сшерлинговь, чшо 
ГерцотЬ невозменф ни единой взяшки. Гер- 
’цогр закладЬ принялб, вышедЬ изЬ холод- 
носши козырнулЬ, и проигралЬ. Ушвержда- 
юшф, что он припужденЬ быль жишь. нБ- 
‘сколько льшЪ в ЮжныхЬ слтранахЬ Франции, 
дабы экономно свою .поправишь. 

ВЪ заключене приложимЬ токмо шо, чшо, 
дабы люди, не привыкине кр буквамЪ А, Б, 
В, Г, кошорыми игроки вЬ сей книжкЬ име- 
нуюшся, зашрудненя вЪ шомЬ. не имРли, 
они могушб, вмЬсшо сихЪ буквЬ А, Б, В, Г, 
‚ упошреблять` какпя нибудь имена, на при- 
морЬ, Члександрв, Богдана, Василай , Григор:й. 


Отлавленте. 


стран, 


Вычислентя, насшавляюния СЬ нравственною из-. 


вЪешносийю; как сЪиграшь хорошо вся- 
кую руку или игру, ©Ь показантемЬ. сшепеней 
в5рояптностши, чито птоварищь вашЪ иметь 
+, 2 или.3, изЬ нБкошорыхЬ изв5сшныхЬ 
карт, - - с О - 


Исшолковае и приложен!е вычисленй, нужный 


`’ аля разум5ня шЪБхЬ, кои читаюшЬ сте 
‘сочиненте. - : - ы И, 


НЪкоторыя ‘выкладки для держания заклада или 


пари на выигрьймЪ игры ВБ висш$. - = 
Глава 1. 

НЪкоморыя главныя правила для наблюденля на- 

чинающихьЬ. -. - - - - 
“Глава Ш. 

НЪоторыя особливыя ` правила для наблюдения. 
Глава 11]. 


Особливыя игры, и способЪ играшь оныя, послЪ 
какЬ ‘уже начинаюций сдБлаешЪ. нъкошо- 
рый усиЪхЬ вЬ игр5. `- = = - 


‘`Тлава 1\. 


НЪкопторыя ‘игры, ‚СЪ извёешными прима лми, 
по которымЪ вы можеше увфришься, чшо 
товарищь ваш больше не имБешЬ масши 
играемой вами или имЬ. > * * 


х - 


Глава \. 
Особливыя игры, БЬ кошорыхЪ’ стараемся обма- 
нушь нашихЬ прошивниковЬ и вредишь имЬ, 
‚  иИкупно ошкрышь. нашу игру шоварицу. - 


Т. 


2. 


17. 


18. 


24. 


ВАА УЕ: 
Особливыя игры, вЪ кошорыхЬ вы рискуете 


потерять одну только иЗАШКу, дабы вы- 
играть шри. - - | Е 5 


7 Глава УП. 


Особливыя игры играемыя, когда пропивникЬ 
_ СБ правой руки вскроешЪ онёрЪ, сЪ настав- 
лентями, какЬ играть, когда онерВ вскроется 
по л5вую руку. - о - - 2 


Глава УГ[. 


Случай, кошорымЪ доказывается, коль опасно 
у , , 
форсировашь вашего товарища. | ; 


Случай, которымЪ доказываепгся превосходство 
шакЪ называемой перевалки. - - 2 


Глава ]Х. 


Содержащая различность влучаевЬ, перемБшан- 
ныхЬ СЪ вычислениями, и показывающая, 
когда нужно второй рук5 наложить ко- 
роля, кралю, хлапа, или десяшку, при 
одной маленькой карш6Б на какой нибудь ма- 
‘спи, и проч, - - - - -- 

Глава Х. 
Н5которыя набттавлентя второй рук, для на- 


ложения короля, крали, хлапа, или десятки, 
какой нибудь масши, и проч. - - 


. я Глаза: 


НВкоторыя наставления, какр играпть, когда по 
‘вашу правую руку вскроепся шузЬ, король, 
или краля, и проч. - - - > 


стран. | 


21. 


30. 


зг. 


33. 


36. 


39. 


у — 


стран. 


Глава ЭГ: 

Когда десяптка или девятка | вскроешся ‘по ый 

вую вашу руку, и проч. - (< 43. 
Г лава А: 


Предостережене не разситаваиться СЪ сшаригин- 
. сшвомЬ на сильной масти вашего проитив- 
ника, и пров Вы - вые > 


Глава ХУ. 


с 
‚ Поелику н5ке чишашели сего сочинентя ЕБ ру- 
-  кописномЬ, птребовали просшраннфИшато ` 
_ < исшолковантя о игранти секвенцй, сте здЪсь 


шолкуется слБдующимЬ образомЪ. - - 49. 
< Глава ХУ. 
| Прибавочные случаи. - ре - И. 
Тлава Х\УГ[. 
Прибавочные случаи, родов 1748 тода 
олько. - - ы =. > - 65. 


Глава ХУП. 
\Новые: случаи ЕЬ висшЪ, обнародованные т7бо 


тода шолько. - о о ох 


Тлава ФИ: > 


Словарь висша, кошорый ришишЬ почши’ всЪ 
рудные случаи бываюцие’ вЬ сей. игрЪ, 
подЬ образомЪ вопросовЬ и ошвЪиювЬ. -’ 15% 


Глава ХХ. 
Истолкован!е, вЬ пользу начинающихЬ, н$ко- 


порыхЬ изЪЬ слов игры Висша, упошреб- 
ляемыхЬ вЬ семЪ сочиненти. - - ВЕ: -- 


стран. 


Тлава ХХ. 


Художественная память, или легкти способЪ 


для вспомощесшвовантя памяши играющихБ | 
ВЬ висшЬ. КЪ чему прилагаюшся нькошторые 
‚ случаи вЬ перьвый шокмо разЪ обнародуемые. 


Тлава хм. 


Древн!е. законы игры висша;у кр коимЬ прилага- 


их... 


ются и новБйиие, наблюдаемые 8Ь знаш- 
ньйшихЬ ЛондонскихЬБ ШоколатныхЬ до- 
махр, и принятые самыми лучнгими судь- 
ями: послЬднте законы, тд они различе- 


ствуюшЪ ошФ древнихЬ, ошм$чаюшся‘ ко- 


сою печаитью. - - ь ы Е 


\ -. 
Прибавленте переводчиково, содержащее н$5юя 


вычислешя о висшщБ, Г. де Моавря. - 


83. 


86. 


95. 


КРАТКОЕ СОЧИНЕНТЕ 
о игр$ 
В ШС ТЗ. 


ес нужное почишаемЪ предваришельно ска- 


зать, чшо желаюйте пользовашься симЪ со- 
чинентемЬ, должны напередЪ прочесшь сл$- 
дующтя вычислен!я; изЬ коихЪ они могушЪ 
содержашь вЬ памяши шолько шф, при ко- 
шорыхЪЬ' посшавляешся при.иы, поелику. ошЪЬ 
сихЪ все умсшвованте сего сочинен!я зависитЪ. 

Вычислен!я, наставляющуя сЪ нравсшвен- 
ною извфсшносиию, как сЬиграшь хорошо 
всякую руку или игру, сЪ показантемЪ сше- 
пеней вфрояшносши, что шоварищЬ вашЪ 


‘имфешь 1, 2, или 3, изЬ нЪкошорыхЪ из-. 


= 


въсшныхЪ каршЪ! 


На прим$рЪ. 
т. Желаю знашь, какая сшепень в$рояшно- 
сши, чшо онф имфешЪ одну н3ёкошорую каршу* 


прошивЬ за 


Отв5т5. | 
Е него него 


Что онЪ ея не имъешЪ, есть лриливу. 2 КЪ т. 


Жедаю знашь, какая сшепень вфроят- 
носши, чшо он имешЪ двБ н-кошорыя каршы? 
. о А их 


2 


прошивЬ за 
него него 


Отв $75, 


Что онф имБешЪ одну изЪ нихЪ 
только, есшь  - а Зт КЪ 26 
Чшо онЪ не имфешЪ обфихЪ, есшь 17 кЪ 2 
А чшо онЪ имфешЪ одну или и обф, Ъ 
есть около 5 КЬ4, или лриифи. (55 9 
3. Желаю шакже знашь, какя степени 
вБрояшносши, чшо _онЪ имфешЬ 3 нькошорыя 
каршы: 


за против 
: него него 
Что онЪ иметЪ. одну  изЪ нихЪ 
только, есшь 325 вЪ его пользу, > 6 — 7 
кЬ 378 прошивЪ него, или около 


‚ Отв 6 7ь5, 


имфешьЬ, есть 156 вЪ его пользу, 


ЧшоонЪ шолькодвухЬ изЪ нихЪ не 
2 кБ 7 
‘кр 547 прошивЪ него, или около 


Что`онЪ не имешЪ всёхЪ тшрехЪ, 
есшь 22 ВЪ его пользу, кЪ 68+ т ка 
прошивЬ него, или около | 


нихЪ, есть 48 т вь его пользу, къ 


Но чшо онф имфешЬ т‘ или 2 изЪ). | 
13 кЬ 6 
222 прошивЪ него, или около 


АчшоонЪ имбешЬЪ т, 2, или йвсБ 3, . 
есшь около прич. - 5 №2 


Истолковане и лриложенёе вычисленй, нужны 
для разули5ная тх5, кои зиитаоть се сочинена. 


Перьвое вычисленте. 2 кЪ 1, чшо шова-' 


_рищЪ мой не имфешЪ одной н5кошорой каршы. | 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


м 3 

Дабы сдёлашь приложен!е сего вычисле- 
ня, положимЬ, чшо прошивникЪЬ сЪ правой 
руки идешЪ с масши, на которой у васЬ 
только король сЪ одною маленькою каршою: 
вы видише, чшо 2 кЬ 1, чшобЪ вы положили 
вашего короля, и что прошивникЬ сЪ лёвой 
руки не можешЪ убишь его. 

Также, положимЪ, чию У васЪ король СЪ 
шремя маленькими картами на одной масши, 
и шакже краля СЪ шремя маленькими кар- 
тшами на другой масши. Желаю знашь, сЪ. 
кошорой масши ишши лучше? О7726$т. ОшЪ 
короля, поелику 2 кЬ 1, чшо шузЪ не ле- 


жишЪ позади; но 5 кь4, чшо`шузЪф или ко- 


роль какой нибудь масши лежишЪ позади; 
сл5довашельно идучи ошЪ крали, вы играете 
во уронЪ вашЪ. 


Вшорое вычисленте. Ва крайней м5рБ 5 


`КЪ 4, чшо товарищь вашЪ имБешЪ одну изЪ 


нБкошорыхЬ двухЪ каршЪ, и шакой же пере- 
в5сЬ вЬ пользу вашихЪ прошивниковЪ, какБ 
СЪ, правой руки, шакЪ. и сЪ лёвой. И шакЪ 
положимЪ, чшо у вас 2 онера на какой ни-. 
будь масши; шо зная, чшо 5 кф4, чшо шо- 
варищЪф ваш имБешЪ одинЪ изЪ двухЪ про- 
чихЬ' онеровЪ, вы вЪ силу шого можеше играшь 
ваши каршы сЬ большею извёсшноспию. 
Гакже, положимЪ, чио вы имфеше кралю 
птолько сЪ одною маленькою каршою на ка- 
кой масши, и чшо прошивникЪ сЪ правой 
руки идешр сЪ шой масши; ежели вы поло-. 
=> } | А 2 


и 4 
жише вашу кралю, шо 5 кЬ 4, чшо прошив- 


никЬ сЪЬ л5вой руки убьешЪ ее, и чшо по. 


шому вы играеше 5 КБ 4 вЬ вашу невыгоду. 

Трепие вычисленте. 5 кЬ 2, чшо шоварищЬ 
вашЪ имешЪ одну изЪ нёкоторыхЪ 3 каршЪ. 

_И шакь, положимЪ зданф вамЪ хлапЪ 
‘СЪ т маленькою ‘каршою, и прошивникЬ сЪ 
правой руки идешь сЪ`’ шой масши; ежели 
вы положише хлапа, шо 5 кЬ 2, чшо про- 
шивникЪ сЪ лЬвой руки имешф шуза, или 
короля, или кралю шой масши; сльдешвенно 
вы играеше 5 кЪ 2 прошивЪ самого себя; 
‚кром$. сего, разсудишь должно, чшо по при- 
чин5 шакого ошкровентя вашей игры, про- 
шивникр сЪ правой руки будешЪ дБлать фи- 
нессы надЪф вашимЬ ПоВариЩЕЬ чрезЪ всю 
шу масть. 

_И дабы показать, чшо непремфнно нужно 
класшь самую малую каршу ‘изЪ секвенщи на 
всякихЬ играемыхЪ масшяхЪ, положимЪ, что 
прошивникЬ пошелЪ сЪ масши, на кошорой 
у васЬ король. краля и хлапЬ, или краля, 
хлапЬ и десяшка; есшьли вы положише хлапа 


шой масши, на кошорой у васЪ король, краля 
и хланЬЪ, вы шьмЬ доставляеше способЬ ва- | 


шему товарищу кЪ вычислентю перевЪса вЪ 


его ‘пользу и непользу: на шой масши, и шак- о 


же на всфхЬ нижшихЬ масшяхЬ, на кошорыхЬ 
есть у васЪ секвенцти.. 


Еще можно предфидущее вычисленте обра-. 


шишь в. пользу. ПоложимЪ у васЪ шузЪ, 


о есшь 9 КЪ $ 
НИ" Е Е 
4 т о 9 6 
ы 5 Е 9 5 


5 

король и два маленьк!е козыря, вмёсшф со 
сшаршею пятерицею, или 5 другими; вБрными 
каршами вЪ вашей рукф на какой нибудь ма-. 
спи; и вы козыряли два раза, и›всБ козы- 
рей давали; вЪ шакомЪ случа$ $ козырей вы- 
шло, да 2 осшающся вЪ вашей рукБ, сшало 
10, да 3 козыря вЪ рукахЪ шрехЪ прочихЪ 
игроковЪ; из коихЪ шрехЪ козырей, чшо 
ваш шоварищф имфешЪ. одного, есшь пере- 
ВЪСЬ 5 КЬ 2 вЬ вашу пользу; сл5довашельно 
изЬ 7 каршЪ вЪ вашей рук, вы имфеше право 
досшашь 5 взяшокЪ. 


Н$которыя выкладхи для держашя заклада 
или пари на выпгрылив игры в5 Вистё. 


_Со здачею. 
Самая здача - = есшь 21 КЪ 20. 
т `леве Е 5 = ме. то 


+ < —. 


— . > 


есть около <= = — 


} 
1 
! 
1 
1 
©юмчоьчоая 
Г 
| еы нь ьъ 


Со’ здачею. 


6 у - < > > 9 4 

а Ир 

8 т = _" -. “< 9 2 

а г есть около -`‘ - т 
Со здачею: > 

3 «2 В 

ны а - 4 3. 

40 Я бек о ВЫ. 
6. 2 - - - < 2 : 25% | 
О о, 

8 2 = > = - 4. т 

9.73 ное 7 2 

Со здачею, 

4 к 3 ре - + есшь 7 КЬ 6 
5 3 о ЗЫ 7 5 
Ра О о 
2..8 а кВ 
Ча а“ ыы 9 
9 _/3 есть около - - т. 
Со здачею. ' а | 
_ 5 д - - - есшь 6 кЪ 5 
6 4 - мые - 6 4. 
а т а 
8 4. > Г г 9 3 т 
9 4 есшь около - = 5 2 

Со здачею, 
6 кЬ 5 - + < 65 к 4 
1 5 Е. 5 


” 3 
8 5 г = ы * 5 2 
9 5 есшь около - - 2 т 


чомиианинианиния брзичараннь < ж—_- 


> ЗИФ 


7 


- Со здачею, 


7 к 6 5 ты есть 4 кЪ 3 

8. 6 а = 2 т 

9 6 есть около - : 7 4. 
| Со здачею. 

$ КЬ 7 есть больше ева 

9 7 есшь около - Я в 


—— 


оо 


8 кЬ 9, вЪ силу лучшихЪ звычисленй, 
сдланныхЪ нын$, есть около 3 сЪ полови- 
ною во тоо, вЪ пользу 8 'со здачею; безЪ 
здачи, перев5сЬ, хошя и небольшой, но все. 
ВЪ, пользу $. 


Вычисленя ‘в; Вист# на весь Росбёре.. 
ПоложимЪ, чшо. А и Б игроки, и чшо А вы- 


‚ игралЬ т игру из леве вшорой игры, и имБ- 


сшЪ здачу, 
Желаю знать, какой будешЪ перевЪсЪ 
чрезЪ весь 8бвер6 | 
‚ Поелику есшь уже т игра; ад леве вшо- 
рой игры (полагая чшо (и 9 леве со здачею) 
близко какЪ’б кЪ т, шо 
Перьвая игра и 9 леве а. игры есть 
близко какЬ - - - 13 кЬ 1 
Перьвая игра и $ леве второй | 
_ игры есшь немного побольше 13 ‹ типр. 
прежняго 7 А 
Перьвал игра и 7 левевшорой есть близко 10 т 
То же и 6 леве вшорой есть близко $ т 
То же и, 5 леве вшорой есть близко 6 т 
То же и 4 леве вшорой есшь близко 5 1 


! 
ра 


Зря т: 8 
То же и 3 леве вшорой есть близко 4\1 
То же'и,2 леве второй есшь- близко 4.1 
То же и т леве вшорой есшь близко 7 2 


ПредЪидущия вычислентя сдфланы со здачею. 


ПрошивЪ здачи. 
ПоложимЪ А и Б игроки, и А выигралЪ 1 
игру и сколько нибудь леве вшорой игры: 
Перьвая игра и 9 леве вшорой игры есть 


близко ° - - - - 11 КЬ т 
То же и $ леве вшорой игры есть 

(немного побольше) - и т 
Тоже и7 леве второй есшь ‘= 9 т 
Тоже иб леве вшорой есшь - 7 т 
Тоже и5 леве вшорой есшь - а: 
Тоже ид леве вшорой игры есть 4 1 
Тоже и 3 леве вшорой игры есшь 4 т 
Тоже и2 леве вшорой игры есшь 7 2 


Тоже иг ‘леве вшорой игры есшь 
близко - - - - 6. 2 
Польза изЪ предЪидущихЪ вычислентй мо- 
‚ жешЪ бышь ша, чшо закладЬ можно раздф- 
‘лишь вЬ силу шаблицЪ здфсь приложенныхЪ. 
ПредЪфидуция вычислен!я одобрены `н$- 
Кими изЬ о судей о Висшь, и пр. 


ГЛАВА | 


Н$кошорыя главныя правила для наблю- 
дентя начинающихЪ. 


т в к 7 


Когда вамр ишши, начинайше сЪ самой 
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лучшей масши вЪ вашей ‘рук: ежели естпь у 
васЪ секвеншя короля, крали и хлапа, или - 
крали, хлапа и десяшки, с нихЪ. ходЪ в5р- 
ной, кошорой Непремфнно сдБлаешЪ шо, что 
или вы или шоварищЬ вашЪ осшанешесь за 
‚руками на другихЪ масшяхЬ; а начинашь дол- 
жно сЪ самой вышшей каршы изЪ секвенщи, 
разв5 каршЪ на ней будешЪ у васЪ 5, вЬ кошо- 
ромЪ случаБ ходише сЪ самой нижшей, (кромЪ 
козырей, гдф всегда должно ходить СЪ самаго 
вышшаго) дабы досшашь шуза или короля изЪ 
руки-вашего шоварища или прошивника; ша- 
кимЬ образомЪ вы свою масшь очисшише. 

| р 

Есшьли у васЪЬ будешЪ 5 самыхЪ малень- 
кихЬ козырей, а ни единой хорошей каршы 
на другихЬ масшяхЬ, козыряйше: изЪ, сего 
по крайней ›м$р$ ша. польза, что вы сдфлаеше 
вашего шоварища послёднимЬ игрокомЪ, и 
слБдовашельно за руками. 


3. 

Ежели у васЪ шолько два козыря малень- 
кихЬ, сЬ лпузомЪ и королемЪЬ на’ другихЪ 
двухЪЬ масшяхЬ, и чешвершой масти совсемЪ 
НШ; набирайше скорфе столько взяшокЪ, 
сколько можеше; иежели шоварищЬ вашЪ ошка- 
зываешся на кошорой нибудь изЪ вашихЪ двухЪ 
`’масшей, не принуждайше его бишь шу масшь, 
дабы рука его чрезмфрно не обезсил$ла. 

4. 

Р5дко бываешЪ нужно ошвёшетвовать 


| 6) 


вашему шоварищу масшью, сЪ которой онЪ 
ходилЪ, ежели сами имфеше хорош!я масти, 
сЪ кошорыхЪ холишь можеше; развБ сте бу- 
дешЪ сЪ шфмЪ, чтобЪ остановишь или вы- 
играшь. игру: а чрезЪ хоропИя масши разу- 
мфешся, когда вы имфеше секвенц!ю короля ‚. 
‚крали и хлапа, или крали, хлапа и десяшки. 
5 | 
Ежели у каждаго изЪ васЪ по 5 ‘взяшокЪ, 
и вы увБрены сЪ вашей руки еще получишь 
дв; досшавайше оныя непремфнно, и не ла- 
скайшесь замфшишь 2 леве вЪ'шу здачу; по 
шому чшо ежели вы пошеряеше леве, она 
вам сосшавишЪ разносши 2 леве, и вы 
играеше 2 кЬ т прошиву самого себя, 

Но на сте правило есшь изфяпие, когда 
вы видише вфроятность или вышши изЪ двой- 
‚ной игры, или` выиграшь игру; вБ кошорыхЬ 
случаяхЬ вы должны рисковашь‘одною леве. 
6. 
| Ежели вы имфеше вфроятность выиграть 
игру, всегда рискуйше одною взяшкою ‘или 
двумя; по шому чшо прошивникЪ вашЪ по-. 
лучаешЪ большую долю вЪ заклад или сшавкЪ, | 
ош новой здачи, нежели какая можешЪ прои- 
зойши ошЪ’одной или двухЪ взяшокЬ, коими 

вы рискуеше вЪ стю здачу. 
Сей случай ошносишся кЬ гл. 6 случ. 
р РВ 
т. 
Ежели ваш прошивникЪЬ имбешЪ 6 леве 


^_^ 


чт 


или 7, и вашЪ ходЬу вЬ такомЪ случаБ вы. 
должны рисковать взяшкою или двумя, лабы 
поровнять вашу игру: и такЬ, ежели у васЪ 
краля или хлаиЪ козырной самЪ-лругЪ, и нёШЬ 
никаких хорошихЬ каршЪ на аа ма- 
стяхЬ, ходише сЪ вашей козырной крали или 
хлапа: шакимЬ образомЪ’вы укрёпише руку 
вашего тповарища, ежели онЪ на козыряхЪ си- 


лень; а ежели слабЪ, вредаему вы не дБлаеше, 


8. 

Ежели у васЪ чешыре леве, сшарайшесь 
выиграть еще леве, и остановишь двойную; 
по шому чшо вы шфмЪ сберегаеще половину 
ставки, на которую играете; а дабы полу- 
чишь леве; хошя вы И ‘сильны на козыряхЪ, 
но козыряшь должно осшорожно. Сила же на 
козыряхЬ разум5ешся, когда вы имфеше на 
нихБ онерЪ. самЪ-чешвершЪ. 

9. 

Ежели вы вЬ 9, и хошя весьма сильны 
на козыряхЪ, но примбчаеше, что поварин 
ваш можешЪ убить козыремЪф какую нибудь. 
изЪ масшей вашихЪ прошивниковЪ; вЪ ша- 
комЪ случаБ не козыряйше, а доставьше ему 
случай бишь шБ масши. Но естьли игры ва- 
шей будешЪ т, 2, или 3 леве, шогда должно 
играшь прошивно шому; шакже, есшьли бу- 
деше вЪ в, 6, или 7; по шому чшо вЪ сихЪ 
посл$днихЬ двухЬ случаяхЬ вамЬ должно вы- 


еее же 
м ить, 


игрывашь больше нежели одну леве. 


* 


132 
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ТО: 


Ежели вы послфднй игрокЪ, и прим$- 


чаете, что шревий игрок не можешЪ нало- 
жишь хорошей каршы на масть, сЪ которой 
его шоварищЬь ходишр; шо есшьли сами не 


имфеше хорошихЪ. каршЪ для хода, оборо- 


шите вЬ масшь вашего прошивника: сте ча- 


спо сдфлаешЪ вашего шоварища за руками, 


и часто засшавишЪ прошивника перемфнить 
Масшь, и сл5довашельно сдфлаешЪ вашего шо- 
варища за руками и на сей новой масши. 

| а 

Ежели у васЬ шузЪ, король и четыре 
‚ маленькте козыря, козыряйше сЪ маленькато; 
по щому чшо ровный заклад, чшо шоварищьЬ 


ваш имбешр выпишй козырь, нежели послфд- 


ний игрокЬ: естьли шакЪ, пю вы сдёлаеше 
шри козырки; есшьлижЬ нышЪ, шо все не 
можеше вы вывесшь всёхЪ козырей. 

| ет т2. 

Ежели увасЪ шузЪ, король, хлапЪ и шри 
маленькте козыря, козыряйше сЪ короля, апо 
шомЪ сЪ шуза,: (развф одинф изЪ прошивни- 
ков ошЬ козырей ошказываешся) , поелику 
перёв5сЬ вЪ вашу пользу, чшо краля вы- 
падешЪ. 

у 
Ежели У васЪ король, краля и чешыре 


маленькте козыря, начинайше сЪ маленькаго, 
. \ 


ЧЕРЕЗ 


поелику перевфсЪ вЪ вашу пользу, чшо у ва-. 


шего шоварища есшь онерьЪ. . 


“ 


_па 


13 
‘14 

Ежели у васЪЬ король, краля, десяшка и 
три маленькте козыря, начинайше сЪ короля; 
послику великая вфрояшносшь, что хлапЪ вы- 
падешь во вшорую козырку; или вы можеше 
подождашь сдБлашь финессЪ вашею десят- 


кою, когда ваш шоварищЪЬ’ оборотишЪ вашу 
козырку. 


С1е относишся кЪ гл. 7. случ. т, 2, 3. 
15. 

Е Жели у васЬ Краля, ‘хлапь, и чешыре 
маленьк1е козыря, начинайше сЪ’маленькаго; 
поелику перевЪсЪ вЪ вашу пользу, что ува- 
шего шоварища есть онерЪ. , 

Еб. 

Ежели у васЪ краля, хлапЪ, девашка, и 
Шри маленькте козыря, начинайше сЪ крали; 
поелику` великая вфрояшность, что десятка 
выпадешр во вшорую козырку; или вы мо- 


Жеше подождашь сдфлашь финесср, вашею` де- 
ВЯШКОЮ. 


‘ 


| — 
Относишся кЪ гл. 7. случ. т, 2, 3. 
17. _ 
Ежели У васЬ ‘хлапЪ, десяшка, и четыре 


`маленькте козыря, начинайше сЬ маленькаго, 


для причиньЪ, показанныхЬ вЬ сшашь$ 15. 
| не 
`Ежели у васЪ хланЪ, десяшка, осьмерка, 
и три маленьк!е козыря, начинайше сЪ хла- 
› дабы девяшка не взяла взяшки; да и пе- 
РевБсЬ вЪ вашу пользу, чшо осшальные шри 


г4 
онера выпадушЪ вЪ’ дв козырки. 
Е | 

Ежели у васЪ шесть маленькихЪ коВы 
‚рей, начинайше сЪ самаго маленькаго, разв 
у васЪ случишся десятка, девяшка и осьмерка, 
_и оонерЬ прошиву васЬ вскроешся: вЪ шакомЪ 
случаБ, ежели вамЬ удасшся играшь чрезЬ 
онерЬ, начинайте сЪ десяшки, чшо принуж- 
даешЪ вашего прошивника класть свой онерЬ 
во ущербЪ свой, или осшавлясиЪЬ на волю 
вашему шоварищу; пропустишь ли оный, 
или нёшШЬ. 

: | ро; 

Ежели у васЬ шузЬ, король и шри ма- 
ленькте козыря; начинайше сЪ маленькаго, 
для причинЬ показанных вЪ сшашь$ тб. 

2. , | 
я Ежели у васЪ шузЬ, король и хлапЪ, и 
два маленькте козыря, начинайше сЪ короля, 
чшо почши с нНравсшвенною извёсшноспию, 
даешЪ вашему товарищу знашь, что у васЬ 
остаешея шузЪ и хлапф: и шакЪ, есшьли вы 
досшавише ему ходЬ, онЬ пойдешЪ СЪ ко- 
зыря, при чемЪ вы должны слБлашь финессЬ 
вашимЬ хлапомЬ: и ошЬ шакой игры ника- 
кого худаго’ сл5дешия произойши не можешЪ, 
‘разв шокмо когда краля за вами остаешся одна. 
Ох АОСи не кЬ Гл. и СЛуч, 5, 5 
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Ежели у васЪ и. краля и шри ма- 

леньк{е козыря, начинайше с маленькаго, 


15 
для причинЪ показанныхЪ вЪ сшашь$ 15, 
23. 

Ежели у васЪ король, краля, десяшка и 
два маленьк!е козыря, начинайше сЪ короля, 
для причинЪ показанныхЬ вЪ сшашь$. 21. ‚. 

г 24. } | 

Ежели у васЪ краля, хлапЪ и шри ма- 
ленькте козыря, начинайше сЪ маленькаго , 
для причинЬ показанныхЬ в сшашьб 15. 

25. 

Ежели у вас краля, хлапЪ, девяшка и 
два маленьк!е козыря, начинайше сЪ крали, 
для причин показанныхЬ' въ сташьв 16. 

26. 

Ежели у васЪ хлапЪф, десяшка и шри ма- 
ленькте козыря, начинайше СЪ маленькаго, 
для причинЪ показанныхЪ в сшашь$ 15. 

27. з 

Ежели у васЪ хланф, десяшка, осьмерка 
и два маленьк!е козыря, начинайше сЪ хлапа; 
поелику перевёсЪ вфрояшносши есшь, чшо 
девяшка выпадешЪ вЪ двЪ козырки; или ко- 
гда ваш шоварищф оборотишЪ вамЪ`козы- 
ремЬ, вы можеше сдлашь финессЬ вашею 
« осьмеркою. 

| ет 

Ежели у вас пяшь маленькихЪ козырей, 
всего лучше начинашь сЪ самаго маленькаго; 
разв случишся секвенцтя десяшки, девяшки 
‚И осьмерки; вЪ шакомЪ случав начинайше СЪ 
самой большой каршы изЪ секвенщи. 


16 


| 29. ыы, 

Ежели у васЪ шузЪ, король и два ма- 
леньк!е козыря, начинайше сЪ махенькаго, для 
причинЪ показанныхЬ вЪ сшашь$ 15. 

ь Зо. 

Ежели у васЬ шузЪф, король, хлапЪ и 
одинЪ маленькой козырь, начинайше СЪ ко- 
роля, для причинЪ показанныхЪ вЪ сташьз 21. 

| Зт. 

Ежели у васЪ король, краля и два ма- 


ленькТе козыря, начинайше сЪ маленькаго, 


ыы причинЪ показанныхЪ вЪ сташьф т5. 
32. | 

ое у васЬ король, краля, десятка и 
одинф маленькой козырь, начинайше сЪ ко- 
роля, и ждише обороша козырей ошЪ ва- 
шего ‘шоварища; и тогда вы должны сдБ- 
лашь финессЬ’ вашею десяшкою, ‘дабы пой- 
машь хлапа. 

33. 

Ежели у васЪ краля, хлапЪ, девяшка и 
одинЪ маленькой козырь, начинайше сЪ крали, 
дабы десяшка не взяла взяшки. 

34. 

ЕЖА у васЪ хлапЪ, десяшка и два ма- 
леньк!е козыря, начинайше сЪ маленькаго,, 
для причин показанныхЬ вЪ'сшашь$ 15. 

| 35. 

Ежели у васЬ хлапф, десяшка, осьмерка 
и одинф маленькой козырь, начинайше сЬ 
хлапа, дабы девяшка не взяла взяшки, 


. 


г 

36. 
Ежели. .У вась ‘десяшка, девятка, осьмер- 

ка, и одинЪ маленькой козырь, начинайше ср 
десяшки, что оставляешЪ вашему шоварищу 
на волю, пропусшишь ли ее, или ныШЪ.. 
37. | 

Ежели у васЪ десяшка и шри маленькте 
козыря, начинайше сЪ маленькаго. 


и 


: 


ГЛАВА П. 


Н®кошорыя особливыя правила для 
наблюдентя. 


в. 

Ежели у васЬ шузЪ, король, и чешыре 
маленькте козыря, СсЬ хорошею мастью, вы 
должны шри раза козыряшь; инако вашу силь- 
ную масшь могушЪ бишь козыремЪ. 
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Ежели у васЬ король, краля, и чешыре 
маленьк!е козыря, сЪ хорошею мастью, ко- 
зыряйше королемЪ; поелику, когда вамЪ опять 
досшанешся ходЪ, вы сдфлаеше шри козырки. 

3. 

Ежели у васЪ король, краля, десяшка, и 
шри маленьк!е козыря сЪ хорошею масшью, 
козыряйше королемЪ, во ожидан!и чшо хлапЪ 
выпадешЪ во вшорую козырку; и не ждише 
сд5лашь финессь вашею десяшкою, дабы ва- 
щей сильной масши не убили козыремЪ, 

Б 


1 ‘ 
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Ежели у васЪ краля, хлапЪ, и шри ма- 
ленькТе козыря сЪ хорошею масшью, козыряй- 
ше маленькимЬ. 

.5. | 

Ежели у васЬ` краля, хлапЪ ‚ девяшка и. 
два маленьк!е козыря сЪ хорошею мастью, 
козыряйше кралею, во ожидан!и чшо десяшка 
выпадетЬ во вторую козырку;. и не ждише 
слдфлашь финессЬ вашею девяшкою, но козы- 
ряйше вЪ другой разЪ, для причинЪ пока-_ 
занныхЬ вЬ случ. 3. сей главы. 

6. 

Ежели у васЬ хланЪ, десяшка, и шри ма- 
леньк!е козыря ‚сЪ хорошею масшью ‚ пачи- 
найше сЪЬ маленькаго. 

2:4 7. 

Ежели у васЬ хлапЪ, десяшка, - осьмерка, 
и два маленьке козыря, сЬ хорошею масшью, 
козыряйше хлапомЪ, во ожидан!и чшо девят- 
ка выпадешф во вшорую козырку. 

Ежели у васЪ десяшка, девяшка, осьмер-. 
ка› и одинЪ маленькой козырь, СЪ хорошею 
масшью, козыряйше десяшкою. 


ГЛАВА ИЕ 
Особливыя игры, и способф играшь 
оныя, посл как уже начинаюпии сдё- 


лаешь нёкошорыи успёхЪ вЪ игр$. 
ПоложимЪ, чшо вы сшаршая рука, ичшо 


ее 
игра ваша сосшоишЬ изЪ короля, крали, и 
хлапа одной масши, туза, короля, крали, и 
‘двухЪ маленькихЪ каршЪ другой масши: ко- 
‚роля и крали шрешьей ‘`масши, и трехЪ ма- 
ленькихЪ козырей. Хо%у знать, какф играть 
шакую руку? Ответь. Вы должны начашь сЪ 
туза вашей самой сильной масши, (или! сЪ ко- 
зыря), что показываетб вашему шоварищу, 
по вся сила на шой масти у васЪ; но далфе сЪ 
‘короля шой масши вы ходишь не должны, а 
должны козыряшь: и ежели вы находише, что 
_шоварищЪ вашЪ совсемЪ не силенЪ подкр5- 
пишь васЪ. на козыряхЪ, а прошивникр` вашЪ 
ходишЪ СЪ вашей слабой масши, шо есть, 
сЪ шой, на которой у васЪ король и краля 
‚ шолько, вЪ шакомЪ случаБ ходише сЪ коро- 
ля вашей самой сильной масши; и ежели вы 
прим5чаеше нфкошорую вфрояшносшь, чшо 
копюрой нибудь изЪ ваших прошивниковЬ 
УбъешЪ ее козыремЪ, шогда продолжайше 
играшь сЪ короля шой масши, на кошорой 
у васЬ король, краля, и хлапЪ. Есшьли шакЪ 
случишся, чшо противники не идушЪ вЪ ва- 
`шу самую слабую масть; вЪ шакомЪ ‹луча$, 
хошя по видимому вашЪф шоварищЬ не мо- 
жешЬ подашь вамЪ никакой ‘помощи на ко- 
зыряхф, продолжайше ваше намбрен!е козы-. 
Рянья, коль часшо ходЪ вамЪ ни достанешся. 
ТакимЪ образомЪ, полагая чшо у вашего шо- 
варища шолько два козыря ‚ а у прошивни- 
КовЬ по чешыре, посл$ шрехЪ козырокЪ оста- 


Б>2 


РЭ) 
`нешся прошиву васЪ два козыря шолько. 
2. | | 
р Старшал рука. 


ПоложимЪ ‚ у васЬ шузЪ, король, краля, 
сЪ однимЪ маленькимЪ козыремЪ; и секвен- 
ция пяши каршЪ, начинающаяся ошЪ короля, 
на другой масши; и еще чешыре другя не- 
‘значущтя каршы. Начинайше сЪ крали ко- 
зырной, и по шомЪ продолжайше ходЪ сЬ 
туза, чшо доказываешЬ вашему шоварищу, 
чшо и король у вабЬ: и поелику худая бы 
была. игра ходишь СЪ козырей вЬ шрепий 
разЪ, пока вы не`очисшише вашей большой 
масши; остановясь шакимЪ образомЪ, вы да- 
еше вашему шоварищу знашь ‚ что у васЬь 
остался шолько король СЪ маленькимЬ ко- 
зыремЪ ; послику, есшьли бы у васЪ былЪ 
шузЪф, король, краля, и еще два козыря, вы 
бы не могли получишь вреда, козыряя коро- 
лемЪ вЬ шрепий разЪ. Когда же вы пойдеше 
сЪ секвенц!и, начинайше сЪ самой нижней 
карты, поелику есшьли шузф будешЪ у ва- 
шего шоварища, онЪ его положишЪ, и по шо- 
му вашу масшь очистишЪ. И какЪ вы со- 
стоянте вашей игры шоварищу вашему ош- 
крыли, ежели у него осшался одинЪ козырь 
или два, онЪ’козырнешЪ кЪ вамЪ, сЪ нрав- 
сшвенною изв5сшноспИю, чшо. король вашЪ 
вынешЪ всёхЪ козырей изЬ рун вашихЬ про- 
шивниковЬ. 


- 


2т 


3. - 
Второй игрокг. 

ПоложимЪ увасЬ шузЪ, король, сЪ дву- 

мя маленькими козырями; и сшаршая пяше- 
рипа на другой масши; на шрешьей масщи у 
васЪ шри маленьк!я каршы, а на четшвершой 

одна. ПрошивникЪ вашЪ сЪ правой руки на- 
чинаешЪ играть шуза вашей слабой масти, 
и по шомЪ продолжаешЪ играшь короля: вЪ 
такомЪ случаБ не кройше его козырем, а 
бросьше пустую каршу; естьлижЪ онЪ пой- 
дешЪ и сЬ крали, бросьше другую пустую 
каршу; с1е же сдфлайше и вЪ чешвершой разЪ, 
вЬ шой надеждь, чшо ваш шоварищЪ ее 
покроешЪ, кошорой вЪ. шакомЪ случаБ пой- 
дешЬ или сЪ козыря, или вЬ вашу сильную 
масшь, Ежели СЪ козыря, шо сд5лайше двф 
козырки} и по шомЬ подише сЪЬ вашей силь- 
ной масти. ТакимЪ образомЪ, есшьли у од-. 
ного изр вашихЬ прошивниковЪ случишся че- 
шыре козыря, а у другаго два, что почши 
и случишся, поелику вашЪ товарищь имфешЬ 
право кф шремЪ’ козырямЪ изЪ девяши, и 
сл5довашельно у обоихЪ_ прошивниковЪ осша- 
нешся шолько шесшь козырей, то ваша силь- 
ная масшь вынешЪ сшаршихЪ ихЪ козырей, 
и вы имеше вфрояшносшь выиграшь одну 
леве СЪ вашей собсшвенной руки шолько , 
напрошивЪ того, естьли бы вы убили ко- 
зыремЪ` одну изЪ самыхЪ лучшихЪ каршЪ ва- 
шего противника, вы бы столько ослабБли, 
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чо’ в5рояшно не сд5лали бы больше пяши 
_взяшокЬ безь помощи вашего шоварища. 

Е 4. т 

ПоложимЪ у васЬ шузЪ, краля, и шри’ 
маленькте козыря: шузЬ, ‘краля, десяшка и 
девяшка на другой масши, СЪ: двумя малень-. 
кими картами накаждой изЬ двухр прочихЪ 
масшей. ТоварищЪ вашф идешЪ кЪ вамЬ вЪ. 
шуза, кралю, десяшку и девяшку; и поелику 
шакая игра шребуешЪ больше, чшобЪ обма-` 
нушь вашихЪ прошивниковЬ, нежели чшобЪ 
ошкрышься вашему шоварищу ‚, бросьше ‘де- 
вяшку, чшо есшесшвенно ведешЪ вашего про- 
шивника ходишь сЪ козырей, ежели онЪ до- 
станешь шу взяшку. Как скоро пойдутЪ 
КЪ вамЪ сЬ козырей, оборошише ихЪ на ва-. 
‚шего прошивника , оставляя себя на нихЬ 
сшаршимь. Ежели вашЪ прошивникЬ, кошо- 
рый козырялЬ кЬ вам, положишЪ ‚ шакой ко- 
зырь, Кошораго ваш шоварищЬ убишь не 
можешь"; есшьли н-шЪФ у него самого хоро- 
шихЪ каршЪф кЪ игранью, онЪ обороншЪ вЪ 
ходЬ вашего шоварища, воображая, чшо ша 
масшь лежишЪ между его шоварищемЪ и ва-_ 
шимЬ: ежели шакой вашЪ финессЪ удасшся, 
вы много шфмЬ выиграеше, но едва проиграшщь 
можешсе, | | 

-Я 

ПоложимЪ у васЪ шузЪ, король, и шри 
маленькте козыря; сЪ чешверицею ошЪ коро- 
‚ля И двумя маленькими каршами на другой 
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масши; и по маленькой каршё на прочихЬ 
двухЪ масшяхЪ. ПрошивникЪ вашф идешЪ 
сЪ масши, на которой у вашего шоварища 
сшаршая чешверица: шоварищЬ ваш берешЪ 
на хлапа, и по шомЪ ходишЪ сЪ шуза ; ВЫ 
ошказываетесь ошЪ шой масти, и бросаете 
пусшую каршу: когда вашф шоварищф пой- 
дешр сЪ короля, прошивникЪ `сЪ правой руки 
бъешЪ его козыремЪ, напримбрЬ, хлапомЪ или. 
десяшкою: не перекрывайше' его, поелику в5- 
рояшно, чшо вы можеше потерять дв или 
шри взяшки, обезсиливантемЪ руки вашей: 
но есшьли онф пойдешЪ вЪ масшь, которую 
‘вы сбросили, бейше ее козыремЪ, и по шомЪ 
ходише СЪ самой нижней каршы вашей се- 
квенц!и ‚ дабы вызвашь шуза изЪ руки ва- 
шего шоварища или противника : какЬ сте. 
сдБлаешся, шо какЪ скоро получише ходЪ , 
сдвлайте двБ козырки, и по шомЪ ходишсе. 
сЪ вашей, сильной масши. Ежели вмЪсшо 
того, чшобЪ вашему противнику ишши ВБ 
вашу слабую масшь, онЪ сшалЪ бы козырять, 
сдБлайшеё дв козырки ‚ ‘и по шомЪ продол- 
жайше сдБлашь себя старшимЪ на вашей 
сильной масши. Но вы р5дко найдеше, чшобЬ 
кшо сталЪ играшь симЪ послфднимЪ обра- 
зомЪ, развБ посредсшвенной игрокЪ. 


ь 


` 


“+ 
ЛАВА ТУ. 


Н$кошорыя игры, СЪ извёЪсшными 
примфчантями , по кошорымЪ вы мо- 
жеше ув$ришься, чшо шоварищЪ вашЪ 
больше не имфешЪ масши играемой `ва- 


ми или имЪ. , 
г. Перьвый примБрЬ. 

ПоложимЪ вы пошли ‘ошЪ крали, десяш- 
ки, девяшки, и двухЪ маленькихЬ каршЪ на 
какой нибудь масши; вторая рука кладешЪ 
_хлапа, а шоварищЬ вашЪ осьмерку: вЬ ша- 
комЪ случаБ, поелику у васЪ краля, десяшка 
и девяшка, очевидньйше доказываешся, чшо 
ваш тповарищЪ, ежели онЪ хорошо играешЪ, 
уже больше шой масши не имешЪ. УзнавЪ 
‚сте, вы можеше играть вЪ силу шого, или 
принуждая его бишь козыремЪ шу масть, 
ежели вы сильны на козыряхЪ ‚, или играя 
другую какую. масть. 
2. Вшорый примфрЪ. 

—  ПоложимЪ у васЪ король ,‚ краля и де- 
сяшка какой. нибудь масши, и вы идеше сЪ. 
короля, а шоварищЪ вашф кладешЪ хлапа : 
сте доказываешЪ, чшо у него больше шой ма- 
сши нёшЪ. 

3. Треш!й примёрЪ, н5сколько различ-. 

ный ошЪ двухЪ перьвыхЬ. 
ПоложимЪ у васЪ король, краля, и мно-' 
жесшво другихЪ каршЪ на какой нибудь ма-. 


\ 


у 
у 
ых 
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сши, и вы пошли СЪ короля: вЪ нёкопорыхЪ 


`случаяхЬ. хорошая будешЪ игра ошЪ вашего 


товарища, ежели у него. шолько шузЪ сЪ ма- 
ленькою на шой масши, покрышь вашего ко-. 
роля шузомЪ: ибо, есшьли онЪ силенЪ на ко- 
зыряхЬ, он убивЬ короля своего шоварища 
шузомЬ, козыряешЪ ; `и выкозырявЬ всБХЬ , 
ошвф$шсешвуешЪ вЪ ходЬ своего товарища; и 
разсшавшись сЪ своим шузомЪ, он очища- 
ешф место. своёму шоварищу выиграшь на 
всей шой масши; чего бы можешЪ бышь не 
льзя было сдБлашь, естьлибЪ онЪф осшавилЪ 
сшаршинсшво вЪ своихЬ рукахЪ. 


И положимЪ шоварищЪ его никакой | дру- 
ТОЙ хорошей каршы не имёешЪ кромф шой 
масши; онЪ ничего не шеряешЪ, когда коро-` 
ля его перекроюшЪ шузомЪ: но естьли шакЪ 
случишся, чшо онЪ имфешь какую нибудь хо-_ 
рошую каршу; и можешЪ ввесши шу масшь, 
он симЬ  способомЪ игры досшаешЪ всБ 
взятки, кошорыя можно сд5лашв на шой` ма- 
сти. И поелику вашЪ шоварищЬ взялЬ ва- 
шего короля шузомЪ, и посл шого козыря- 
ешЪ, вы имфеше причину думашь, что у него 
осталась еще карша на шой масши, сЪ ко-_ 
шорой сходишь, кЬ вамЪ можешЪ: и шакЪ не 
ошбрасывайше ниЧего на шой масши, даже 
для защищентя короля или ри на другихЪ 
‚мастяхЪ. 


№. 
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__ Особливыя игры ‚ вЪ кошорыхЪ сша- 
раемся обманушь нашихЪ прошивниковЬ 
и вредишь имЪ, и купно ошкрышь нашу 


игру шоварищу. 


| т. Перьвый примёрЪ. 

ПоложимЪЬ я хожу сЬ шуза` шакой ма- 
сши, на которой у меня шузЪф, король, и шри 
маленьк!я каршы ; послфдн!й игрокЪф не им5- 
ешь шой масти, однакожЬ не бъешЪ козы- 
ремЪ: ежели я не довольно силенЪ. на козы- 
ряхЪ, я не должен ишши сЪ короля, а дол- 


женЪ оставить. старшинство на шой масти 


вЪ своей рук5, и ипипи <Б маленькой, дабы 
игру его привесши вЬ безсилте. 
2. Вшормыи примБрЬ. 
Ежели идушЪ сЪ масши, кошорой у меня 
нЕШЪ, и я имъю нравсшвенную извфсшность, 


что у шоварища моего не самыя лучиия На 


шы на шой масши; дабы обманушь прошив- 
ника, я сброшу свою сильную масшь: но чшобЪ 
шоварища вывесшь изЪ сумнфн!я, когда его 
будешЪ ходЪ, я сброшу слабую масшь. Сей 
способЪ игры вообще удаешся ‚ развф когда 


вы играеше сЪ весьма хорошими игроками. 
но и сЬними вы чаще выиграеше шёмЪ, не-. 


жели проиграеше, 


ии пи жисиниии 


ро ВИ 

СЛАВА ИЕ 

Особливыя игры, в кошорыхЪ вы 
рискуеше пошеряшь одну шолько взяш- 


Ку, д дабы выитрашь шри. 
г. Перьвый прим рЬ.. 

‚ ПоложимЪ жлуди козыри: прошивникЪ 
вашЬ идешь сЪ червей; а шоварищь вашь, 
не имбя шой масши, ‘сбрасываешЪ вины: и 
шакЬ вы должны судишь, чшо его рука со- 
споишЪф изЪ козырей и бубенЪ: положимЪ 
вы взяли шу взяшку, и будучи чрезмфрно 
слабы на козыряхЪф, не см5еше форсировать 
его. И положимЪ у васЪ король, хлапЪ, и 
маленькая бубновка., а у шоварища вашего 
краля и пяшеро бубенЪ : ежели вы пойдеше | 
сЬ короля вЪ перьвый разЪ, и с‹Ь хлапа во 
второй, шо вы сЪ шоварищемЪ можеше до- 
сшашь пяшь взяшокЪ на шой масши: напро- 
‚шивЬ шого, есшьли вы пойдеше сЪ малень- 
кихЬ бубенф, и кралю вашего шоварища у- 
бъюшЪ шузомЪ, шо король и хлапЪ, осшав-, 
штеся вЪ вашей рукБ мшаюшЪ его масши. 
И хошя бы у него былЪ и лишнИй козырь, 
но ежели пойдеше сЪ маленькихЪ бубенЪ, и 
его принудяшЬ лишнимЪ козыремЪ чшо ни- 
будь покрышь, вы шакою игрою пощеряеше 
шри взяшки вЪ шу`здачу. 

2. Вшорый прим$рЪ. `. 

ПоложимЪ вЪ шакомЪ же случа$ , какЬ 
предЪидупий, у васЪ краля, десяшка, и одна 


< 
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‚маленькая карша на сильной масши вашего 


шоварища, чшо узнавашь должно, какЬ вЬ 
предфидущемЪ примБрф; и положимЪ ‚у ва- 
шего шоварища хлапЪ и пяшь маленькихЬ 
каршЪ на его сильной масти: когда будешЪ 
вашЬ’ходЪ,. играйше сЪ крали, и когда опяшь 
придешь ходЬ, играйше сЪ десяшки: и ежели 
у него будешЪ лишний козырь, 'шакою игрою 
онф получишф чешыре. взяшки на шой ма- 
сши: но ежели вы пойдеше <Ъ маленькой 


каршы на шой масши, поелику хлапЪ его вы- 


падешЬ, и во вшорой ходЪ сЪ шой масши _ 
краля остастся вЪ вашихЪ рукахЪ, ежели ли- 
шн!й его козырь. принудяшЪ вынипи; шо кра- 
ля ‘осшавшаяся вЪ вашихЪ рукахЪ м5шаешЪ 
его масши; и шакимЪ образомЪ вы пошеряеше 
три взяшки`вр шу здачу. 
3. Треш!й прим ЬЪ. 

ВЪ предфидущихЪ примфрахЪ мы пола- 
гали, чшо ходЪ былЪ ваш, и что шакимЪ 
образомЪ вы имёли случай сбросить самыя 


_лучийя ваши каршы на сильной масши вашего 


‚ 


шозарища. Положим шеперь, чшо ходЪ ва- 
шего шоварища, и вЪ шечен!и игры вы узна- 


‘сте, что у вашего товарища’ есшь одна боль- 


шая масть, напримфрЪ, шузЪ, король, и че- 
шыре маленькуя каршы ; а у васЪ краля, де- 
сяшка, девяшка, и одна самая маленькая 
карша на шой масши. Когда вашЪ шоварищЪ 
ходишЪ сЪ шуза, вы должны сбросишь де- 
вяшку; ‘и когда сЪ короля, десяшку: шакимЪ 
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образомЪ вы видише › чшо в шрепий разЪ 
вы возмеше на кралю; а поелику у вас оста- 
лась одна малёнькая карта, вы шёмЪ немБ- 
шаеше вашего шозарища’‘сильной масши: на- 
прошивЪ шого, есшьлибЪ вы оставили кралю 
СЪ десяткою, и хлапф бы ошЪ вашихЪ про- 

о шивниковЪ выпалЪ, вы пошеряли бы двф взяш- 
ки вЬ шу здачу. 
4. Чешвершый примБръ. 7 
ПоложимЪ вЪ шечей!и игры, какЪ вЪ предЪ- 
идущемЪ случа, вы узнаеше, чшо у вашего 
товарища есть одна большая масшь, а у васЬ 
король, десятнка, и маленькая ‘на шой масши: 
шоварищЪ ваш идешЪ сЪ шуза, вЪ шакомЪ. 
случав кладише десяшку, ‘а во второй разЪ 
короля: сей способЪ служишЪ кЪ шому, чшобЪ 
предЪупредишь всякую возможносшь помёхи 
большой масти вашего шоварища. 
5. Пяшый примёрь. | 
ПоложимЪ увашего шоварища шузЪ, ко- 
роль ичешыре маленьк!я каршы на его боль- 
шой масши; а у васЪ краля, десятка, и ма-. 
ленькая на шой масши, Когда онЪ идешЪ сЬ 
шуза, кладише вашу десяшку; а когда сЪ ко- 
роля, вашу кралю:‘шакимЪ образомЪ игры вы 
рискуеше шолько одною взашкою, дабы по- 
лучишь чешыре. 
| 6. Шесшый примёрЪ. 
Теперь мы положимЪ, чшо у васЪ пяшь 
каршЪ на сильной масши вашего шоварища, 
а ИМАЯННО ; краля, а девашка, осьмер- 


Зо 

ка, и еще маленькая; и чшо у вашего шова- 
рища шузЪ, король, ‚и четыре маленькля. Ко 
‘гда вашф шоварищьф идешЪ сЪ шуза, клади-. 
ше вашу осьмерку; и когда сЪ короля, вашу 
девяшку; а вЪ шрений разЪ, поелику ни у 
„ кого нфШЪ той масши, кромБ васЪ и вашего 
шоварища, ходише сЪ крали, ‘и’ по шомЬ сЪ 
десяшки; и какЬ у васЪ еще осшалась одна 
маленькая, ау вашего шоварища дв5, вы шёмЪ 
выиграеше одну взяшку; чегобЪ вы не могли | 
садБлашь ‚ есшьлибЪ’ не клали прежде боль- 
шихЬ каршЪ, и не осшавилибЪ маленькой 
сходишь кЬ вашему шоварищу. 


ГЛАВА У-ЕЕ. 


_ Особливыя игры, играемыя, когда 
вашЪ прошивникЪ СЪ правой руки вскро- 
ешЪф онерЪ, сЪ насшавлентями, какЪ и-. 
‘трашь, когда онерЪ вскроешся по лЁвую 


РУКУ. _ 
т. Перьвый примёрЪ. 
ПоложимЪ хланЪ вскрышЪ но вашу пра- 
вую руку, а у васЪ король, краля и десяшка: 
дабы досшашь хлапа, начнише ходишь СЬ ко- 
роля: во шакой игрф вашЪЬ шоварищЬ можешь 
подумашь, чшо у васЪ осшаешся краля сЪ 
десяткою; особливо, ежели вы будеше имфть _ 
ВЪ другой разЪ ходЪ, и сЬ крали не ходише. | 
2. Вшорый прим рЪ. 
ХланЪ вскрылся, какЪ и прежде, а.у васЬ 


эт 
шузЬ, краля и ‘десяшка:. ежели пойдеше сЪ 
крали, сте к ыы 
как и вЬ предЪидущемЪ правил$. 
3. Трешти примфрЪ. 
— Ежели краля вскроешся по вашу правую 
руку, а у васЬ будешЪ шузЪ, король и хлапЪ; 
ежели вы пойдеше сЪ короля, сте послужит 
КЪ шакомужЬ намфрен!ю, какр и вЬ предЪ- 
идущемЪ правилф. — 
д. Чешвершый. примёрь. 

Положим онерЬ вскрылся по вашу л$- 
вую руку, а у васЪ н-шЪ онера; вЪ шакомЪ 
случа вы должны козыряшь’ чрезЬ шошЪ 
онерЪ: но ежели у васЬ будешЪ онерЪ, (вы- 
ключая шуза), вы должны бышь осшоро- 
жнымЪ вЪ вашей козырк, по шому чшо еже- 
ли у шоварища вашего нёшШЪ онера, вашЪ 
прошивникЪ , оборошишЪ вашу же игру на 
васЬ самихЪ.. 


ГЛАВА УШ. 


Случай, кошорымЪ’ доказываешся , 
коль опасно форсировашь вашего шова- 
рища. . | 

ПоложимЪ' А и Б шоварищи, и чшо А 
имфешЬ сшаршую пяшерицу на’ козыряхЪ, и 
сшаршую пяшерицу СЪ шремя маленькими 
картами на другой масши, и что ходЪ его 
же; и положимЪ, чшо у прошивниковЪ В и 
1 шолько пяшь козырей вЪ одной которой 


Е : 
нибудь рукЪ: вЪ шакомЪ случа$ А, имБя ходЪ, 
досшаешЪ. всякую взашку. | 
| 2 ‚’ 

ПоложимЪ , напрошивЬ шого, у В пять 
маленькихь козырей со старшею пяшерицею 
‘и шремя маленькими каршами на другой ма- 
сши, и чшо В имфешЪ ходЬ, и принуждаешЪ 
А. напередЪ бишь козыремЪ’: шакимЪ обра- 
зомЪЬ А досшаешЪ шолько пяшь взяшокЪ.. 

3. 
Случай, которылиь доказывается превосход- 

с7иво паз. называемой. перевалки. 

Положимь А и Б шоварищи , и чшо у 
А старшая. чешверица на. жлудяхЪ ионБ ко- 
зыри, другая сшаршая четверица на черь- 
вяхЬ, и еще сшаршая чешверица на бубнахЪ, 
и шузЪ винновый: а у противниковЪ В и` Г. 
положимЪ будушЪ сл5дующ!я каршы, а имян- 
но: у В чешыре козыря, восемь черьвей, и 
одн$ вины; а у Г пяшь козырей и осьмеры 
бубны: положимЪ В имешЪ ходЪ, и’ходишЪ 
сЪ червей; Г бъешЪ козыремЪ: Г ходишЪ сЪ 
бубенЪ, кошорыя В бьешЪ козыремЪ: шакимЪ 
образомЪ продолжая перевалку, каждый изЬ 
шоварищей бъешЪ козыремЪ сшаршую чешве- 
рицу, чшо у А: и как слёдуешЪ В ишши 
вЪ девятую взяшку, онЪ ходишЪ СЪ винь, 
кошорыя Г бъешЪ козыремЪ: шакимЪ обра- 
зом В иГ выиграли перьвыя девять взя- 
шокЪ; и осшавляюшЪ А’ сЪ его сшаршею че- 
шверицею на козыряхЬ шолько, 
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‚ ПредЪидущуй случай показываетЪ, чито 
когда шокмо вы можеше дойши до шого, 
чтобЪ учредишь перевалку, ваш иншересЪ 
непремённо шребуешЪ приняшься за нее. 


‹ (Сл лузощее все приложено сочинителегиз посл.) 


РА АА 

Содержащая различносшь случаевЪ, 
перем$ шанныхЪ СЪ вычислен! ями, И 
показывающая ‚ когда нужно вшорой ру- 
кф наложишь короля, кралю, хлана, или 
десяшку, при одной маленькой каршё 
на какой нибудь масши, и проч. 
‚ `` ПоложимЪ у васЪ чешыре козыря, а на 
каждой изЪ прочихЪ шрехЪ масшей есть у 


васЬ одна вБрная взяшка; и положимЪ у ва- 
шего шоварища нёшЪ козырей: вЪ шакомЪ 


‚ случав остальные девяшь козырей должны 


бышь раздфлены между. вашими‘ прошивни- 
ками; пусшь будешЪ пашь’вЪ одной рук$, а 
четыре вЪ другой. Коль часшо будешЪ ходЪ 
вашр, шо козыряйше; и полагая, у васЪ бу- 
дешЪ ходЪ чешыре раза, вы видише вЪ ша- 
комЬ случаБ противники ваши возьмушЬ 
шолько паяшь взяшокЪ изЪ девяши козырей : 
‚ напрошивЪ итого, естьлибЪ вы дали имЪ взять 
На свои козыри по одиначк$, они бы можешЪ . 
бышь досшали ‘левяшь взящокЪ. 

_ИзЪ сего примёра вы видише, коль ну- 
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жно почши при всякомЪЬ случаБ вынимашь 
два козыря на одного. 

ОлнакожЪ есшь изфяпйе на предфидущее 
правило у поелику ежели вы примьшише вЪ` 
шечени игры, чшо ваши ‘прошивники сильны 
на какой нибудь особливой. масши, а вашЪ 
шоварищЬ никакой, помочи не ЖЕ вамЬ 
подашь на шой масши; вЪ шакомЪЬ случав ВЫ 
должны разсудишь, коль близко вы сами, и 
шакже ваши прошивники, кЪ концу игры; по- 
елику, естьли вы оставише. одинЬ козырь вЬ 
вашей рукБ, дабы убить шакую масшь, сте 
‚можешь быть способомЪ осшановишь или вы- 
играшь игру. - т } 

`ПоложимЬ у васЬ шузЪ, краля и двБ ма-. 
леньк!я. каршы на какой нибудь, масши, вашЪ 
прошивникЬ СЪ правой руки ходишЪ сЪ шой 
масши: вЬ шакомЬ случа некладише вашей 
крали, по шому чшо ровный закладьЪ , чшо 
вашЬ шоварищЬ иметЪ лучшую каршу на 
шой масши, нежели шрепия рука; естьли _ 
шакЪ, шо ваше сшаршинсшво будешЪ на шой | 
масши. = 

ИзЪяпйе на предЪидущее правило, когда 
вамЪ хочешся имфшь ходЪ; вЪ шакомЬ слу- 
чаБ положише вашу кралю. 

| к Вана 

Никогда не ходите ошЪ короля, хлана,` 
и одной маленькой каршы на какой нибудь 
масши; по шому чшо 2 кЬ 1, чшо у вашего | 


‚35 т 
товарища нфшФ туза, и также 32 кЬ 25, 
или около 5 кЬд, чо у него шузЪ или краля; 
и пакЪ поелику пюлько 5 кЪ 4 вЬ вату поль- 
зу, и вы. должны имёть чепиире карты на 
какой нибудь другой’ масши, на кошорой, 
положимЪ ‚ десяшка самая. старшая карта; 
ходише <Ъ сей масши: поелику ровный за- 
кладЪ, чшо у вашего шоварища есшь лучшая 
карша на шой масши ‚ нежели ‘у нослфдняго 
итрока. И ежели шузЪ преждепомянутой ма- 
спи лежишЪ за вами, (а чшо се шакЪ слу- 
чишся, закладЬ ровенф, естьли только онЪ 
не у вашего нтоварища); вЪ шакомЪ случаъ, 
когда ваши прошивники пойдушЪ сЪ шой ма- 
сши, вы вёрояшно можеше получить на ней 


яв взяшки шакимЪ образомЪ игры. 


4.. 

НоложимВ вЪ шеченти игры окажется 
вамЬ, что’у вашего пюварища и у васЪ о- 
сшальные четыре или ‘пяшь козырей, когда 
у ‘вашихЬ прошивниковЪ уже нёшЪЬ ихЪ; и, 
положимЪ нфшЪ вЪ вашей рук никакой вфр- 
ной каршы ‚ а вы имбеше причину думать, 


о чшо у вашего шоварища есть шринадцашая 


карта, или другая. какая вфрная карта вЪ ру- 
кахЪ: вЪ шакомЪЬ случа играйше маленькимЪ 
козыремЪ, дабы ему досшался ходЪ, а вы бы 
скинули какую пусшую каршу на такую шри- 


надцашую или другую хорошую карщу. 
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ГЛАВА Х. 
Н$кошорыя насшавлен!1я вшорой рук% 
для наложения короля, крали, хлапа, или 
десяшки какой нибудь масши и проч. 


=. т. 


ПоложимЪ -у васЪ король самЪ-другЪ на 
какой нибудь масши, и прошивникЪ сЬ пра- 
вой руки ходишЪЬ сЪ шой масши; есшьли онь 
хорош!й игрокф, не кладише короля, развь 
‘вамЪ хочешся имшь ходЪ; по шому чшо хо- 
рошИй игрок рфдко ходишЪ сЪ шакой ма- 
сши, на кошорой у него шузЪ, а бережешЪ 
его до шьхЪ порЬ, пока ошкозыряюшь, дабы 
ввесши свою сильную масть, 

я 

Положимь у васЪ краля самЪ-другЪ, на 
какой нибудь Масши, и прошивникЬ °сЪ 
` правой руки ходишЪ сЪ шой масши; не кла- 
дише вашей крали, по шому чшо положимЪ 
ваш прошивникЪ ходилЪ ошЪ туза и хлапа, 
ВЪ шакомЪ случаБ, когда ша масть будетЪ 
оборочена, вашЪБ прошивникЪ длаешЪ `фи- 
‘нессЬ хлапомЬ, чшо счишаешся хорошею 
игрою, особливо ежели его шоварищЪ поло- 
жилЪ короля; шакимЬ образомЪ вы досшаеше 
на вашу кралю: но есшьлибЪ вы положили 
вашу кралю, с1е бы показало вашему про- 
шивнику, чшо вы слабы на шой масши, и 
сл5довашельно онЪ сшалЪ бы финессы дБлать 
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над вашимЬ шоварищемЪ- чрез. всю шу 
масшь. | 
ь 3. | 
’ -ВЪ предЪидущихЪ примфрахЪ вамЪ ска- 
зано, когда присшойно вшорой рук. нало- 
жишь короля или кралю: вы должны также 
примфчать, чшо ежели ‘у васЬ будеш. хлапЪ 
или десяшка самЪ-другЬ на какой’ нибудь 
масши, Се обыкновенно худая игра положишь _ 
кошорую нибудь изЪ нихЪ при вшорой рукф, 
по шому чшо пяшь кЪ двумЪ, чшо шрепия 
рука имБешЪ или шуза, или короля, или кра- 
лю. шой масши, сЪ кошорой ходили: и шакЬ 
слёдуешЪ, чшо какЪ перевёсЪ противЪ звасЪ 
пяшь кЪ двумЪ, хошябЬ вамЪ иногда и удал- 
ся шакой образ игры, однако вообще вы 
должны останься СЪ пошерею ; поелику вы 
доказываеше вашимЪ прошивникамЪ, чшо вы. 
слабы на шой масши, и слёдовашельно они 
д$лаюшЪ финессы надЪ вашимЬ шоварищемЪ 
чрезЪ всю шу масшь. | 
| $ 
ПоложимЪ у васЬ шузЪ, король, и шри _ 
`маленьк!я каршы на какой нибудь масши, и 
вашр прошивникЪ сЪ правой руки ходишЪ СЪ 
пой масши: при семЪ вы кладише вашего 
^.Шуза, а шоварищф ваш ф бросаешЪ хлапа. 
Ежели вы сильны на козыряхЬ , оборошише 
маленькую каршу шой масши, дабы вашЪ 
\ ШоварищЪ убилЪ ^ее козыремЪ : вошЪ какое 
` слБдошае произойдетЪ ош шакой игры, а 


! 
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‘именно, зы все останетесь старшимЪ на шой 
масши, и купно вы внушише вашему. шова- 
рищу, чшо вы сильны на козырахЪ; и слБдо- 
вашельно онф можешЪ располагашь своею 
‘игрою вЪ силу нюго, или ешараясь учредить 
перевалку, или козыряя кЪ вамЪ, ежели онЪ 
или силенЪ на козыряхЪ, или имфешЪ сшар- 
шинсшво на другихЪ масшяхЪ. 
| 5 

ПоложимЪ А и Б вЬ 6, а противники В 
и Т вБ 7, и чмо девяшь каршф вышло, на 
кошорыхЪ А и Б достали 7 взятокЪ; и по- 
ложимЪ онеры вЪ с!ю‘здачу раздфлились: -вЪ 
такомр случаБ А и Б нолучили леве, и слф- 
довашельно игра теперь на равенсшв$: поло- 
жимЬ ходЬ игрока А, иу него ‘остальные 
два маленькте козыря сЬ двумя в$рными кар- 
шами на другихЪ масшяхь; ау Ви Г два 
самые лучше козыря, между ними, сЪ дву- 
мя другими вфрными фаритами: лото знать, 
какЬ играшь с1ю игру?— С1е будетЪ 11: кЪ 
3, чшо у В нёшЪ двухЪ козырей, и шакже 


тт КЬ 3, чшо и у Г ихЪ нёШЪ: шо поелику 


такой большой перевзсЪ вЪ пользу А, чшо 
он выиграешЪ` всю игру, его иншересЪ бу- 
дешф, козырятв. Ибо положимЪ сшавка 350 
рублей; А выигрываешр ее всю, ежели такой 


образЬ игры удасшся: но есшьли онф будешЪ . 


играть скромно, принуждая В или Т бишь 
напередЬ козыремЪ; поелику он’ уже леве 
выигралЪ`, и увфренЪ по своей рук еще о 


39 : 
`’ двухЪ; шакимЬ образомЪ игра замфчена бу- 
лдешьЬ шолько 9 КЬ 7, чию составляешЬЪ около 
3 КЬ 2; и пошому на долю игрока А ‘изЬ 
350 рублей достанешся только. 210 рублей; 
по чему, шакимЪ образомЪ онЪ получаенаЪ ба- 
рыша только 35 рублей: но вЪ перьвомЪ слу- 
ча$ ‚ полагая, чшо изЪ ставки достаешся А 
иБ тг кЬ 3, какЪ выше сказано, естьли, онЪ 
будешЪ козыряшь, онЪ ‘имфетиЪ. право. жЬ 270 
рубл. изЪ 350 чшо на сшавк$. | 

°— Предфидущий случай, бывши. нь 
со вниман!емЪ, можешЪ приложенЪ. бышь кЪ 
шаковымЬ же намбрентямЪ. и сы другихЪ :стет 
и игры. 


Я АН 


БОНЫ наставленя, какЪ играть, 
когда - По вашу правую руку вскроешся 
шузЬ, король, или краля, и проч. 

| т. ее: 
ПоложимЪ вскрылся’ шузЪ по. вангу пра- 
вую руку, ау васЪ козырей шолько десяшка 
и девяшка, ©<Ь. шузомЪу. королемЪ, . и кралею 
на другой масиш, и осьмью незначущими. карт 
тами. Хор знать, какЪ. должно играть ша 
кую игру? — Начинайте сЪ шуза. рай: ‚масти, 
на кошорой у ‘васЪ шузЪ ‚ король, и краля, 
ы ‘чшо даешф вашему шоварищу знать, Чшо у 
васр сшаршинсшво. на шой масти: по щемЪ 
‘ходише сЪ козырной десяшки, по шому ‚чшо 
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пяшь кЪ двумЪ; что у вашего товарища ко- 
роль, краля, или хлапЬ на козыряхЬ; и хошя 
около семи кЬ двум, чшо у ‘вашего шова- 
рища нышЪ двухЪ онеровЪ, однакожЬ, ежели 
случишся имЪ быть, и они будутшЪ король 
и хлапр, вЪ шакомЪ случаБ, поелику вашЪ 
шоварищЬ пропусшишф вашу козырную де- 
сяшку; и какЪ 13 кЪ 12 прошивЬ послфдняго 


игрока, чшо. у него н5шЪ козырной крали, . 


полагая чшо иу вашего шоварища“ ее нъшЪ, 
вЪ шакомЬ случа$ , когда вашему шоварищу 
досшанешся ходишь; он пойдешЬ вЪ вашу 


сильную масшь; и как вашЪ’будешЪ ходЪ,. 


вы должны ходишь ср`девяшки козырной, 
чшо досшавляешЬ вашему шоварищу почши 
извёсшносшь убить ке ежели она лежищЪ 
за нимЪ,. : 

ПредЪидущий случай доказываетЪ, чито 
когда вскроешся прошивЪф васЪ шузЪ, его мо- 
жно сдБлашь гораздо меньше полезнымЪ ва- 
шимЪ противникамЪ, лиш бы вы играли цо 
че правилу. 

2. 

Ежели король или краля вскрылись по 
вашу правую ‘руку, шакой же способЬ игры 
‚упошребишь можно: но вы должны дВлать 
великое разлиме вЪ искусшвф вашего това- 
рища, но шому чпю хорош й игрокЪ обра- 
шишЪ шакую игру вЪ свою пользу, а худой. 
ежели обрашишЪ, шо р5дко, 


..ы 


Дт | 
АК 
ПоложимЪф вашф противникЪ’ сЬ правой 

руки ходишЬ сЬ козырнова короля, а у васЬ 
шузЬ и чешыре маленькте козыря СЪ хоро- 
шею масшью; вЬ шакомЬ случаБ ваша выгода, 
пропусшишь короля; и хошя бы унего были 
король, краля, и хлапЪ козырные, еще. сЪ ма- 
ленькимЬ, ежели онЪ посредсшвенной игрокЪ, 
онр пойдешЪ сЪ маленькаго козыря, вообра- 
Жая, чшо шузЪ у его шоварища: естьли онЪ 
‘пойдешр сь маленькаго; вы, должны пропу- 
сшишь, по шому чшо ровный закладЪ, чшо 
у вашего шоварища лучший козырь, нежели’ 
у. посльдняго игрока; ежели шакЪ, и онЪ бу- 
дешЬ не худой игрокЪ, онЪ ‘разсудишЪ, чшо 
_вы имфеше хорошую причину для шакой игры, 
°и слёдешвенно, естьли осшался у него шре- 
пий козырь, онф пойдешЪ сЬ него; есшьлижЬ 
нъшр, шо пойдешЪ сЪ самой сильной своей 
масши. 

4. 

Критическай случай достать лвве. 
ПоложимЪ А и Б шоварищи прошиву В 

и Г, и положимЪ , чшо вс они: вЬ девяши, 
и вСБ козыри вышли; А, будучи послфднимЪ 
игрокомЪ, имфешЪ шуза сЬ чешырьмя малень- 
кими на нБкоторой масши, и одну осшаль- 
‚ ную шринадцатую карту; у Б шолько дв 
‘маленьк1я каршы на масши шоварища’ его А; 
У В краля сЪ двумя маленькими на шой ма- 
сши, а у Г король. и хлацЬ сЪ маленькою 
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каршою на шой же масши. А и Б имрюшЬ 
3 взяшки, а Ви Г 4; ишакЪ сл-дуешЪ, что 
А изЪ шесши каршФ, кошорыя у него на ру- 
кахЪ, долженр досшать еще д. взяшки, чтобЪ 
игру выиграть. В ходишЪ ср той масти, 

Г кладешЪ короля: А уступаешЪ. сТю взяш- 
ку; Г оборачиваетв вЪ шу масть, А пропу- 
скасшЪ, и В берешЪ на кралю: шакимЪ обра- 
зомЪ В и Г достали 6 взяшокЪ; и В думая, 
что тузЪ той масши. в рукахЪ у его шо- 
варища, опяшь сЬ ней идешЪ; шакимЪ обра- 
зомЪ А досшаешЪ послфднтя четыре взяшки, 
и сльдешвенно игру выигрываетЪ, 

, "$55. | 

‚о ^ ПоложимЪ у васЪ «король сЪ пятью ма- 
 ленькими козырями, и прошивникЬ сЪ вашей 
правой руки идешЪ сЪ крали; вЪ шакомЪ 
случа$ не кладише вашего короля, поелику 
ровный закладЬБ, чшо шузр у вашего това-. 
рища: и положимЪ у вашего ‘прошивника краля, 
хлапф, десяшка, и еще маленькой козырь, шо 
шакже ровный заклад, чшо тузЪ гдф нибудь 
одинакЪ, вЬ рукф ли вашего нрошивника или 
шоварища: и’вЬ шомЪ и другомЪ случаъ ху- 
дая бы была игра положишь вашего короля. 
Но ежели пойдушЪ с козырной крали, а.у 
вась. случится король сЪ двумя или шремя 
козырями, шо’ всего лучше положить вашего 
короля, по шому. чию хорош! игрокЪ ходишЪ 
<Ъ”козырной крали, когда она самЪ-другЪ; и‘ 
вЬошакомф случаф; ежели у вашего шоварилща 
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козырной хлапЪ, ‘а у противника съ лфвой 
руки- шузЪ, есшьли вы не положише короля, 
сте вамЬ. ели т 


ГЛАВАХ 
Когда. десяшка или дбвяшка вскроешся 
по правую вашу руку, и проч. 
и 
ПоложимЪ десяшка вскрылась по правую 


вашу руку, а у васЪ король, хлапЪ, девяшка, 
и два маленьк!е козыря, СЪ осмью незначу- 


* 


_щими. каршами, и вам козыряшь пошребно; _ 
`ВЪ такомЪ случа$ начинайше сЪ хлана, да= 


бы десяшка не взяла взяшки; и хошя шолько 
около пяши к чешыремЪ, чшо у вашего `по- 
варища есть онерф , однако, хошя бы его и 
не было, но когда вашф шоварищЪ ‘оборо- 
шишЬ вЪ вашу козырку, вы дБлая финессЪ 
вашею девяшкою, всегда имБеше десятку вы 
вашей власши. = _ 
|. 

Когда девяшка вскроешся по правую ва- 
шу руку, ау васЬ будешЪ хлапЪ, десяшка, 
осьмерка, и два маленьк!е козыря; ходя СЪ 
хлапа вы ошв5шсшвуеше шакимЪ же намфре- 
нямЬ, чшо и вЪ предЪидущемЪ случав. 

а 
_ Вы должны д$лашь великое различте ме- 
жду произвольнымЪ и принужденнымЪ хо- 


-домЪ вашего шоварища; поелику, вЪ перь- 


:] 
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вомЪ случаБ, полагаешся, что онЪ идешЪ сЪ 
самой лучшей своей масши, и видя васЬ недо- | 
сташочнымЪ на шой масши, и не см5я фор- 
сировать васЪ, онф ходишЪ посл того со 
вшорой лучшей масши; которою перемфною, 
игры почши доказывается, чшо онЪ слабЪ на 
козыряхЪ. Но ежели онф будешЪ продол- 
жашь ходить сЪ перьвой масши, есшьли онЪ 
`’хоропий игрокЪ, вы должны судишь, что 
онЪ силенЪ на козыряхЪ; и сте служишЪ вам о 
вЪ насшавленте, какр вЪ силу шого располо- 
жишь вамр вашу игру. | 
4: на 

НБ ничего пагубнфе вЪ висшв ‚ какЪ 
перемьнять масши; по шому что на всякой 
новой масши. вы подвергаеше себя опасносши 
сдфлашь вашихЪ прошивниковЬ за. руками: и 
шакь хошябЪ вы пошли сЪ масти, ‘на кошо- 
рой у васЬ краля, десяшка, и шри маленькия, 
и ваш товарищь положилЬ бы девяшку нюль- 
ко; вЪ шакомЪ случа,’ естьли вы слабы на 
козыряхЪ, и нёшЪ у васЪ никакой хорошей 
масши для. хода, вамЪ всего лучше продол- 
жашь вашу ‘перьвую масшь, и ходишь сЪ кра- 
ли, чшо оставляешф вашему. товарищу на 
волю, бить ли ее козыремЪ, или пропусшить, 
естьли у него ужЬ больше пой масши нёшЪ: 
но в вашемЪ второмЪ ходу, ежели у вас. 
случишся краля или хлапЪ самЪ-другЪ на ка- 
кой другой масши, лучше будешь ходить 
ошЪ крали или хлапа на которой нибудь изЪ 


ми. 


сихЪ масшей, ‘поелику 5 къ 2, что. у вашего 
товарища есшь по а мфр5 олинЪ онерЬ 
на каждой изЪ сихЬ масшей. 
5. | 

Ежели у вас шузЪф, король, и одна ма- 
ленькая карта на какой нибудь масти, СЪ 
чешырьмя козырями; и ежели вашЪ против-. 
‚ никЬ сЪ правой ‚руки ходишр сЬ шой масши» 
пропусшише ее; по шому чшо ровный  за- 
клад, что у вашего товарища есть лучшая 
карша на шой масши, нежели вЬ шрешьей ру-, 
КБ: есшьли шакЪ, шо вы шмЪ выиграеше 
взяшку, есшьлижЬ нЬшЪ, какЪ у васЪЬ чешы- 
ре козыря, вамЪ нечего бояшься проиграть 
шёмЬ, поелику какЪ козырять сшавутЪ, мо- 
жно' надфяться , что у васЪ осшанешся ли- 
ши козырь. 


и 


ГЛАВА ХШ. 


Предосшереженте не разсшавапться сЪ 
` 7 5 
сшаршинсшвомЪ на сильной масщи ва- 
шего прошивника, и проч. 
р 7 ве & 

Ежели вы слабы на козыряхЪ, и не прим$- 
чаеше, чшобЪ и шоварищЪ ваш былЪ на нихЬ 
силенЬ, весьма берегишесь разсшавашься съ 


_ сшаршинсшвомЪ. на ‘сильной масши вашего 


прошивника: ибо положимЪ вашЪ ‘прошивникЪ 
ходишЪр сЪ масши, на которой у васЪ ‘толь- 
ко король, краля, и одна маленькая; прошив- 


$ 
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ник вашЬ ходить ‚СЪ. шуза, ‘и как опяшь 


пойдешь с<Ь шой же масши, положише валиу/ 


кралю ‚о чшо почши ув5ряетЪ вашего това- 
рища, чшо у васЪ и король: ‘и положимЪ у 
вашего шоварища нШЪ шой масши , не хо- 
дише однакожЬ сЪ короля, по тому что еже- 
ли у шого, кшо пошел сЪ той масши, или 
у его, шоварища, будешЪ ‘лишнй козырь, вы 
рискуеше шремя взяшками ‚, чшобЬ досташь 
одну. | 

| 2. | 
ПоложимЪ у вашего товарища остались 


десять каршБ вЪ рукё, и вы имбеше при- 


чину думать, что онф сосшояшЪ йзЪ козы- 
рей и одной масши шолько;у и. положимЪ у 
васЪ король, десяшка, и одна маленькая на 
сильной его масши, СЪ кралею и двумя ма- 
ленькими козырями: вЪ шакомЪ случа вы 
должны судишь, чшо у него по пяши карт 


на каждой масти, и сл5довашельно вы дол- 


жны ишши СЪ короля его сильной масши; и 
естьли вы досшанеше с1ю взяшку, самая луч- 
шая игра будешЪ ‘ходишь по шомЪ сЬ козыр- 


ной крали; естьли и она пройдешЪ, продол- 


жайше козыряшь. Сей способЪ можешЪ: упо- 


т \ 
‚ шребленЪ бышь во всякомЪ, сшепени игры, 


выключая когда‘ вЬ 4 или 9, 
т 


_ Вскрыйпой козырь патятовать должно. 


Столь нужно. знашь и помнишь вскры-. 


шой козырь какЪ здашчику, шакЬ и его шо- 


\ 


к 


‚ полько козырь; и вы примБчаеше , чо у 


#7 


варищу, чшо мы считаемЬ за потребное вву- 


шишь, чо здашчикЪ шакЪ долженЪ с1ю кар- 
шу сшавишь вЪ своей рукБ, чшобЪ всегда 


_. изввсшенЪ былЪ о ней: ибо положимЪь она 


ияшерка только, и у здашчика еще два ко- 
зыря, а именно, шестерка и девяшка; еже- 


ли его шоварищЬ козыряешЬЪ. съ шуза и ко- 


роля;, онЪ должен скинушь шесшерку и де- 
вяшку : ибо положимЬ у вашего июварища 
шузЬ, король, и чешыре маленьк!е козыря; 
в шакомЪ случа, поелику вашф шоварищь 
знаеш >, чшо у васЪ еще ипяшерка осшалась, 
вы можёше досшашь многя взяшки. 
\ 4. | 
ВашЪ прошивникЪ сЪ правой руки идешь 
сЪ масши, на которой у васЪ десяшка и двБ 
маленьк!я ; шрепия рука кладешЪ хлапа, ко- 
шораго ваш шоварищь берешЪ королеёмЪ, 
Ежели вашф прошивникЬ сЪ правой руки о- 


пяшь пойдешь сЪ шой масши, и сЬ малень-. 


кой; положише вашу десяшку, по шому что 


она можешЪ сберечь вашему шоварищу шуза» 


полагая чшо прошивникЪ-’сЪ вашей правой 
руки ходилЬ ошЪ крали: р5дко ошЪ шакой 
игры будешЪ вамЪ неудача, 
‚2 Е .-6. 
ПоложимЪ у васЬ самый лучший козырь, 
2 у прошивника вашего А остался одинЪ 


‘прошивника вашего Б. есшь ‘одна большая 
масшь; вЬ шакомЪ. случав хошя вы даеше 


\ 


` 


\ 
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‘прошивнику А жзяшь на своего. козыря, но 
вы ‘мышаеше прошивнику. Б. очистить свою 


большую масшь: напрошивр шого, есшьлибЬ .. 
вы отняли козыря у А, се бы сосшавило.. 


‚разносши одну шолько взятку; ‘но симЪ обра- 


зом игры ‚ вБрояшно, вы сберегаеше шри 
или чешыре взяшки» | 
Сл5лующт случай Оываеть часто. | 

Чшо ‘у васЬ остались ‘два козыря, ау 
прошивниковЪ вашихЬ одинЪ, ‘и вы примф- 
чаеше, что’ у шоварища вашего есшь’ одна 
большая ‚масть: вЪ шакомЪ. случа$ всегда ко- 
зырайше, хошя у васЬ будетЪ и самой ху- 
лой козырь; по шому чшю когда вынеше ко- 
зыря` изЬ рукЪ вашихь прошивниковЬ , то 
никакого помфшашельсшва не будешЪ боль= 


‘шой масши вашего товарища. 


Ак. р. * : 

‚ПоложимЪ у васЪ осшальные шри козы- 
ря, ини у кого больше ихЬ нфшЪ, иу васЪ 
остались чешыре каршы на какой нибудь. 
масши : вЪ шакомЪ случаф козырнише разЪ, 


‘чшо даешЪф знашь вашему шоварищу, чшо ‚у 


’васЬ у одного всБ козыри ‚ и шакже досша- 


вляешф  вамЪ великую вБрояшносшь’, - что 
одинф изЪ ‘ваших прошивниковЪ скинешьЬ 
одну каршу на помянушой: масши: шакимЪ 
©бразомЪ ‚ положимЪ` сЬ шой масши ходили 
однажды, и одна скинуша, стало пяшь, И 
чешыре осшалось. вЪ вашей рукё, сшало 


/ 
` 
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° девять; и какЪ теперь четыре только остаеш» 
ся вЬ шрехЬ рукахЪ, и закладЬ ровный, что 
У вашего шоварища есшь лучшая. карша на 
шой масши нежели у послфдняго игрока; изЪ 
сего сльдуешЪ, чшо вы имфеше равную в$-. 
рояшноснав достать шри‘взяшки на сей ма- 
сши; чего можешь бышь нельзя бы было 
сдфлашь, развф симЪ способомЪ игры. 

| С. 8 | 

к. ПоложимЪ у васЪ пять козырей, и шеспть 
маленькихЬ каршЪф на какой нибудь масти ь 
и вашЪ ходЪ; самая лучшая игра будешЪ 
ишши вам с<Ъ шой масши, на кошорой у 
вась шесшь: по шому что какЪ вы недоста= 
точны. на двухЬ мастяхЪ, вфрояшно ваши 
‘прошивники козыряшь сшанушЪ, что будешЪ 
значить играть вашу же игру. для васЬ са- 
михЬ: напрошивЪф того, есшьли бы вы начали 
козырять, они бы сшали васЪ форсировать, 
и слдешвенно вашу игру испоршили бы, 


ГЛА В А ХТУ. 
| Поелику н®&Те чишашели` сего сочи- 
‘нентя вЪ рукописномЪ, требовали про- 
страннфйшаго исшолкован!я о играни 
секвеншй, сТе заЗсь шолкуешся сл5дую- 
“хх ощимь образомЪ. 

‚ г. 

_ На козыряхЪ вы должны ходить СЪ. са- 
мой вышшей карты изЪ вашей секвенщи, 


Г 
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‘разв5 у васЬ будешЪ’ шузЪ, король и краля; 
`вЪ кошоромЪ случаё вы должны ходишь сЬ 
‘самой меньшой, дабы дать вашему шоварищу 
°знашь сосшояне вашей игры. 


. 


с. | 

"На масшяхЪ, кошорыя ине козыри, ежели 
у васЪ будетЪ секвенц!я короля, крали и 
хлапа, и дв$ маленьк!я; сильны ли вы на ко- 
зыряхЬ, или нёШЬ, всего лучше ‘начать сЪ 
‘хлапа; по шому чшо какЬ вызовеше туза изЪ 
чьей мт руки, вы очистшише всю масшь. 
| | м | 

И, ежели. вы сильны на козыряхЬ, пола- 
тая чшо у васЪ секвенц!я крали, хлапа, де-. 
сяшки и дв маленьк!я каршы на какой ни- 
будь масши; _ ВБ шакомЪ случа вамЪ должно 
ходишь сЬ, самой выишией карты’‘изЪ вашей 
секвенц!и, по шому чшо естьлибЪ кошорый ни- 
будь'изЪ вашихЪ прошивниковЪЬ сшалЪ бишьлту. 
масшь во вторый ходЬ, вы будучи сильны на 
козыряхЪ, вы козыряеше ихЪ козырей, и слфд- 
сшвенно возмеше на всю шу остальную масть, 

`'ТакимЪ же образомЪ можеше‘играть, есть- 
ли у васЬ случишся секвенцтя хлана, десяшки, 
дёвяшки и двБ маленькя каршы на какой ни- 
будь масши. 5 у 

- д" : 

Ежели у васЬ секвенщя ‘короля, крали 
Хлапа и одна маленькая на какой нибудь ма- | 
сши, сильны ли вы на козыряхЪ, или нфШЪ, 
ходише сЬ вашего короля; и шакимЬ же обра- 


5т 
зомЪ поступайте 8Ъ нижшихЪ секвенщяхЪ, 
_есшьли четыре шолько каршы будешЪ. 
к 5, 

’ _ Ноежели вы слабы на козыряхЪ, вы всегда 
должны <начинашь СЪ самой нижшей кары 
на секвенши, ежели вс5хЬ карщЬ будешь 
пящь: ибо, полагая что у вашего товарища. 
11узЪ на шой масши, онЪ возмешЪ на него; 
и не все ли равно, вы ли, или вашЪ шова- 
рищЪЬ, возмете взяшку? Ибо, есшьли бы у 
васЪ былЪ шузЪ сЪ четырьмя’ маленькими . 
картнами на какой нибудь масши, и вы слабы 
на козыряхЬ, и пошли бы сЬ шой масши; 
ежели вы хорош! игрокЪ, вы бы непремённо 
должны были ходишь СЪ шуза: ежели вы 
сильны на козыряхЬ, вы можеше играшь вашу. 
игру столько на изворошь › сколько вамЪ 
угодно; но ежели вы слабы на козыряхЪ, вы 
должны играть прошивнымЪ образомЪ, 
` | 6. 

Теперь мы изЪяснимЪ, чшо шакое значит Ъ 
бышь сильным или слабымЪ на козыряхЬ. 
Ежели у васЪ шузЪ, король, сЬ шремя 
маленькими козырями. Зы 
Король, краля , сЪ шремя маленькими 
козырями, 
Краля, хлапЪ, сЪ премя маленькими ко- 
_ зырями, | 
> Краля, десятка, $ шремя маленькими 
козырями. 
ХлайЪ, десяшка, сЬ шремя маленькими 
козырями. _ Г 2 
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Краля, сЪчешырьмя маленькими козырями. 
- ХлапЪ, сЪ чешырьмя маленькими козырями, 
Во всякомЬ изЪ вышепомянутшыхЪ слу- 
чаевЪ можно сказашь, чшо вы очень сильны 
на козыряхЪ; и слфдешвенно вы можете играть 
вЪ силу предЪидлущихЪ правилЪ, булучи нрав- 
‘сшвенно ув5рены, чшо вы будеще имфшь ситар- 
шинсшво на козыряхЪ. я 
Ежели у васЬ шолько два или шри ма- 
_ленькте козыря, разумёешся, чшо вы слабы. 
на козыряхЪ. 
. р их 
Какая сила на козыряхь даеть вать лраво 
форсировать ` валиего товарища в0 вслкимхь за 
`ифткахз игры? | 
ТузЪЬ, сЬ шремя маленькими козырями. 
Король, сЬ шремя маленькими козырями. 
Краля, сЬ шремя маленькими козырями. 
Хлаиф, сЬ шремя маленькими козырями. 
| 8. | 
Ежели, по случаю, вы или ваши прошив- 
ники уже форсировали вашего шоварища, (хо- 
шя бы вы были ‘и слабы на козыряхЪ), есть- 
ли онЪ ‘имёлЪ ходЪ, и не хошлЬ козыряшь; 
форсируйше его, коль ао вамЪ ходЪ ни 
досшанешся, развф шолько у васЬ будушЬ. 
-свои собсшвенныя хорош!я масти. ‚ 
9. "09 Е. 
Ежели у васЪ случатся только `два или’ 
три маленьк!е козыря, а прошивникЬ вашЪ. 
сЪ правой руки пойдешЪ сЪ шакой масши, 
,` 
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‘которой у васЪ нфшЪ,;’ бейте ее козыремЪ, 
что’ даешЪ вашему шоварищу знать, чшо вы 
слабы ва козыряхЪ. 

то. 

ПоложимЪ у васЪ шузЪ, хлапЪ и одинЪ 
маленькой козырь, и шоварищЪ. вашЪ. козы- 
ряешЪ кЬ вамЪ, на прим$рЬ, ошЬ короля и 
трехЪ маленькихЪ козырей. Хор знать, какЪ 
лучше сБиграшь, туза ли положишь, или 
хлапа? И положимЪ у прошивника вашего сЪ 
правой руки шри козыря, и у прошивника 
сЪ лЬвой руки столько же: вф шакомЪ слу- 
‘чаБ, дфлая финессЪ вашимЪ хлапомЪ; и играя, 
по шомЪ вашего шуза; есиьли краля будешь 
по вашу правую руку, вы шфмЪ выигрываете 
взятку: но ежели краля будеш по’ вашу 
л$вую руку, и вы положише вашего туза, и 
по шомЬ оборошише сЪ хлапа, полагая что 
вашЪ прошивникЪ сЪ лЪвой. руки наложишЪ 
‚ свою кралю, чшо онф и долженЪ сдёлатьу; 

при всемЪ пюмЪ больше нежели 2 кЪ г, чшо 
-у одного изЪ вашихр прошивниковЪ: десятка, 
и слБдовашельно шакою игрою вы взятки не 
выиграете. 


тг. 
ке вашЬ. шоварищЪ ходилЪ отВЪ. шуза 
_ Козырнова, а у васЪ король, хлапЪ, сЪ однимЪ 
маленьким козыремЪ; положивЬ вашего хлапа, 
и ‚ошвфчая сЪ короля, вы сообразуешесь шфмЪ 
’ же намфренямЪ, чшо и вЪ предфидущемЪ 
правилё.., ь 
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Вы можеще играть и на другихЪ масшьяхЪ 

шакимЪ же образомЪ. 
2, 

Ежели вы сильны на козыряхЪ, и будешЪ. 
у васЪ король, краля и дв или шри малень- 
к1я каршы на другой какой масши; вы мо- 
жеше ходить сЪ маленькой; по шому чшо 5 
кЬ 4, чшо у вашего шоварища есть онерЬ 
на шой масши: но ежели вы слабы на козы- 
ряхЪ, вы должны ходишь сЪ короля. 

Е3. | 

Ежели вашЪ прощивникЪ сЪ правой руки 
ходишЪ сЪ масши, на кошорой у васЪ король, 
краля, сЪ двумя или шремя маленькими кар- 
шами; естьли вы сильны на козыряхЬ, вы. 
‘можеше пропустишь; поелику ровный: за- 
клад, чшо`у вашего товарища есть лучшая 
карша на шой масши, нежели вЪ третьей 
рукБ; а хошя бы и не такЬ, вы будучи сильны. 
на козыряхр, не должны оцасашься, чщюбЬ 
не очисшишть шой масши. _ 

14 & 

Ежели вашЪ прошивникЬ с правой руки 
ходишЪ сЪ масши, на кошорой у васЪ король, 
краля и одна маленькая, на козы ряхЪ ли, или 
не на козыряхЪ, кладише вашу кралю: шакЪ 
же, ежели у васЪ краля, хлапЪ и одна а 
ленькая, кладише-хлапа; и ежели хлапЪ, де 
сяшка и ‘одна маленькая, десятку: шакимЪ 
образомЪ, ‘когда вы кладеше вшорую лучшую 
каршу, какЪ уже сказано, ваш шоварищь 


ее. 
остается ‘во ожидан!и, чшо у васЬ есть. еще 
лучшая карша, или. каршы, на шой масши; 
(и взявЪ вЬ помощь вычислен1я приложенныя 
‚ КЬ сему сочинен1ю, овЪ можешЪ судищь, ка- 
кой перевьсЬ вЪ его пользу, или непользу. 
15. | 
Ежели у васЪ будешЪ тузЪ, король и 
двБ маленьктя каршы на какой нибудь масши, 
ивы сильны на козыряхЬ; и ежели вашЪ про- 
шивникЬ сЪ правой руки ходишЪ сЪ шой ма- 
сши, вы можеше пропустишь, поелику  роз- 
‚ный закладЬ, чшо у вашего’ шоварища есшь 
лучшая карша. ва шой масши, нежели, вЪ 
шрешьей рукё: есшьли шакЪ, вы шЪмЪ вы- 
игрываеше взяшку; естьлижЪ нъшЪ, вамЪ не- 
чего бояться, досташь на вашего. шуза и ко- 
роля, когда вы на козыряхЬ сильны. 
16. в. 
Ежели у васЬ шузЪ, девяшка, осьмерка 
и одинЬ маленькой козырь, а шоварищЬ вашЪ 
ходишф сЬ десяшки; вь шакомЪ случа$ про- 
пусшише ее, по. тому чшо’ разв5 вс5 шри 
онера лежашЪ за вами, вы ув5рены досшашь 
двБ взяшки: шо же д5лайше, есшьли у васЬ 
булешЪ король, ‘девяшка, осьмерка, сЪ однимЬ 
маленьким козырем, или краля,, девяшка, 
осьмерка сЬ пёмм маленькимЬ | козыремЪ. 
а Е 
| Дабы. обманушь вашихь прошивниковЪ, 
ежели ваш противникЬ с правой. руки хо- 
дишЪ сЪ масши, на кошорой ‘усваср шузЪ; 


$; 
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король, краля, или тузр, король, хлапЪ, по- 
‘ложише туза; поелику сте ободряетЪ вашихЪ 
прошивниковЬ опять ходишь вЪ пу масшь: 
и хошя такою игрою вы обманываеше вашего | 
пюварища, но вы обманываеше шакЪ же и 
прошивниковЪ вашихЪ, чшо вЪ семЬ случаБ 
важнёе; потому чпю ежели бы вы положили 
кралю вЪ перьвомЪ случа$, или хлапа во вто- 
ромЪ, вашЪ противникЪ сЪ правой руки узналЬ 
бы, чиго вся сила на шой масши прошивЪ него, 
и слБасшвенно пошелЪ бы вЪ другую масшь. 

18. 

ПоложимЬ ‘у васЪ тузЪ, дееяшка и одна. 
маленькая на одной масии; и также тузЪ, 
девяшка и одна маленькая на другой масши. 
Хочр знать, СЪ которой из сихЪ масшей 
ходить должно? Отвётз. СЪ июй; на кошо- 
рой у васЪ шузЪ, девяшка, и маленькая; по 
пюй причин, Чшо закладЬ ровный,’ чшо у 
вашего шоварища есизь лучшая карша на пой 
_масши, нежели у послЪдняго игрока: есшьлижЬ 
нфшЪ, макЪ положимр вашЪ проиивникЪ сЪ 
правей руки пойдешЪ ошЪ ' короля, или крали, 
шой масши, на которой у васЪ шузЪ, де- 
‚сятнка и маленькая; `вЪ шакомЪ случа ровный ` 
закладЪ, чшо у вашего товарища есшь лучшая 
карта на пюй масши, нежоум, вЪ шретьей 
рук; ежели шакф выдешЪ, когда опять вЪЯ" 
ту масшь оборошяшЪ, вы остаетесь за ру-. 
ками, и сл дсшвенно ИМ Беше великую в$ро- 
ность на шри взяшки ‘на шой масти. 


„ 
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тд: ВР 
Случай показываиощй преи. тущество 06та- 
ваться за рука. ии. 
ПоложимЪ Л и Б играютЪ вЪ ВистЪ вЪ 
двотомЪ, и положимЪ, что у А тузЪ, краля, де- 
сяшка, осьмерка, шестерка и чешверка жлудо- 


‚вая, которыя, естьлибЪ Б всегда ходилЪ, со- 


сшавляюшф шесить в5рныхЪ взяшокЪ. Поло- 


_ жимЪ, чшо у него такая же рука на винахЪ, ко- 


‚торыя, есшьлибЪ Б всегда ходил, сосшавля- 


юшф-еще шесшь вёрныхЪ взяшокЪ. Мы пола- 
гаемф, что осшальныя каршы на сихр двухЬ 
масшяхЪ у Б. 

`ПоложимЪ у В’ такая же’ рука: на черь- 
вяхЬ 'и‘бубнахЬ, какая у’А на винахЬ и жлу- 


‘дяхЪ, ичшо у А остальныя черьви и бубны; 


кошорыя, есшьлибЪ А всегда, ходилЪ, сосшав-= 


‘ ляюшЪ двенадцашь в5рныхЪ взяшокЪ игроку Б. 


’ПредЬилуций случай показываешЪ, чшо 
обБ руки совершенно равны; и такф пусть 
одинЪ, изЪ них обЪявиш]> своихЪ козырей, 
и пойдешЪ: онф досшанешЪ шолько шринад- 


цашь взяшокЬ, 


_ Но ежели одинЪ объ вишь козырей, а дру- 
гой пойдешЪ, шошЪ’ который обЪявилЪ козы- 
рей, долженЪ достать чешырнадцать взяокЪ. 

ТБ, кои ‘желают достигнуть до совер- 


‚ шенсшва вЬ игранти: Висша, не должны‘ до-. 
‘вольсшвоваться ш5мЪ только, чшобЪ знашь 


вычислентя содержанияся вЪ сей книгБ, и шак-. 
же судишь шочно о. всёхЪ главныхЪ и особли- 


у 
` 
` 
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выхЬ случаяхЬ вр ней показанныхЪ; но шак-.. 


же должны весьма кр5пко примфчать шак1я 
каршы, кошорыя скидываюшся, как. шовари- 
`щемЬ, шакЪ и прошивниками, и вЪ. которое 
время: кшо внимаешЪ прилБжно симЪ мёлко- 
сшямЪ, шошЪ, вБрояшн$е вс5хЬ, получишь 
желаемое намфренте. 


ГЛАВА ХУ. 
Прибавочные случаи. 


т. 

Когда вы примёчаеше, чшо у прошивни- 
ковр вашихЬ осшальные шри или четыре 
козыря, ау вабЪ и у вашего шоварища ужЬ 
больше ихЪф нёшЪ; никогда. ве предприни- 
майше принуждать одну ‘руку бишь козы- 
ремЪ, а другой давашь скидывать пустую 
каршу; но’паче сшарайшесь сыскашь какую 
нибудь масшь у вашего шоварища, есшьли 
у васЪ самого никакой нышЪ: шакимф обра- 
зом вы не дадише имЪ. взяшь на своихЬ 
козырей по одиначкб. | 

2, | 

ПоложимЪ А и Б шоварищи противу В 
иТГ; и девяшь каршЪ сЪ каждой руки играно, 
и шакже восемь козырей вышло; положимЪ 
далфе, чшо`у А остался одинф только ко- 


зырь, а у шоварища его Б шузЪ и краля ко- 


зырныя; и положим, чшо у прошивниковЪ 
В иГ король и хлапЪ козырные, между ними: 
А ходищЪЬ сЬ своего: маленькаго козыря, В 


ы 


ъ. 
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кладешЪ козырнова хлапау хоур знать, что 
долженЪ положишь’ Б на хлапа; шуза ли сво- 
его, или кралю? Оте8те. Б долженЪ поло- 


жишь. на хлапа туза’ своего; поелику, какЬ 


у Г остаются чешыре каршы, а у В шолько. 
шри, шо четыре кЪ шремЪ вЪ пользу игрока 
Б, что король 'вЬ рукахЪ у Г. Но есшьли мы 
уменьшимЪ число четырехЪ каршЪ до трехЪ, 
перевё<Ь будешь 3 кЬ 2; и есшьли умень- 


шимЪ число шрехЪ каршЬ до двухЬ, тогда 


будешЪ перевёсЪ 2 кЪ т вЪ пользу игрока Б, 
что онф_выиграетЪ взяшку, полагая своего 
шуза козырнова. По шакомужЬ правилу вы 
можеше играшь’ на всёхЪ прочихЬ масшяхЪ. 
р 3. 
ПоложимЬ у васЪ тринадцатой козырь, 
и также шринадцашая карша на какой ни- 
буль масти, и одна пусшая карша; и что 
сти шри каршы шолько вЪ вашей рукБ и осша- 
лись. Хочу знать, сЪ которой изЪ сихф шрехЪ 
каршб ходишь вамЪ должно? 0768тё. Вы 
должны сходить СЪ пустой каршы; по шому 
что ежели вы напередЪ пойдеше сЪ шринад- 
цашой кармы, ваши ‘прошивники, зная, чшо. 
У васЪ осшался козырь, ‘не пропусшяш ва- 
шей пусшой каршы: и шакь вы играеше 2 
кЪ т прошивЪ самого себя. 
2119 4. | 
ПоложимЪ у васЪ. шузЬ, король, и шри 
маленьк!я каршы наскакой нибудь масши, сЪ 
кошорой никшо еще не хаживалЪ; и поло- 


бо’ 


жимЪ, вы примфчаеше, что-у товарища‘ ва- 
шего послёдн!й остальной козырь. Хочу знать, 
какЬ вамЬ ходишь ср сихЪ каршЪ кЪ вашему 
самому большому выигрышу? Отв$тё. Вы 
должны ходишь СЪ маленькой каршы на шой 
масши; по шому чшо ровный закладь, чшо 
у вашего шоварища есть лучшая карша’. на 
шой масти, нежели у. посльдняго игрока: 
естьли шакЪ, и естьли не больше трехЪ 
каршЬ на шой масши вр которой нибудь 
рук5, шо сл5дуешЬ, что. вы досшанеше пяшь 
взяшокЪ на шой масши: напрошивЪ шого, 
`естьли вы пойдеше сЪ шуза и короля той 
масши, то 2 кЬ 1, чшо у вашего шоварища 
ны крали, и сласшвенно 2 кЬ 1, что вы, 

идучи сЬ туза и короля, досшанеше только 
двф взяшки на шой масши. Сей образЪ игры 
МОЖНО употребить и вЬ шакомЪ случа$, когда 


ВСБ козыри вышли, полагая шолько, чшо у 


васЪ есть хорошия каршы на другихЪ масшяхЪ, 
которыми вы можеше ввесши шу масть: и 
вы можеше примёшишь, 'чшо такою игрою 
вы приводите перевЪсЪ 2 кЬ т ВЪ вашу не-. 
выгоду , КЪ ровному заклалу, и вфрояшно 
выиграеще шфмЪ шри взяшки, 
| я 
Ежели вы желаеше, чшобЪ ваши прошиз- 


ники козыряли; и товарищь вашЬБ ходишЪ. 


КЬ вамЬ сЬ масши, на кошоерой у вас шузь, 
хлапЬ, десяшка, девяшка и осьмерка,` или ко- 
роль» хлацЬ, десяшка., девяшка и осьмерка, 


бт | к 


вы должны положишь осьмерку вЪ обоихЪ 
случаях, что вфрояшно побудишЪ вашего 
_ противника, ежели онЪ достанет ту взяшку, 
козыряшь кЪ вамЪ. 
| 6. | 

ПоложимЪ у васЬ старшая чешверица на 
какой нибудь масти, ©сЬ двумя или шремя 
картами шой же масши, и вамЪ ‘нужно дашь 
знашь вашему товарищу , чшо старшинство 
на шой масши вЬ вашихф рукахЬ; вЬ шакомЪ 
случа скиньше шуза шой масти, на какую 
нибудь масть, которой у васЪ ньышЪ, дабы 
‘вывесшь его изЪ сумнён!я; по шому что пе- 
‚ревёсЪ вЪ вашу пользу, чшо ни у кошораго 
изЪ ваших прошивниковЬ нёшЪ больше шрехЪ 
каршЪ на шой масши. ТакимЪ же образомЪ 
можно играть, ежели у васЬ’ чешверица отЪЬ 
жороля: есшьли шузф уже вышелЪ, вы мо- 
жеше скинушь короля: шакже, естьли у васЪ 
„ чешверица ошЪ крали, и шузЪ и король ‘уже 
Вышли, вы можеше. скинушь вашу кралю; 
чшо все‘вашему шоварищу ошкрываешЪ со- 
стоянте игры ' вашей: по семужЪ правилу вы 
можеше посшупашь и вЪ нижшихЪ секвен- 


щяхЪ, когда он$ останушся у васЪ сшаршими, 
| 


7, 
‚ НыпЪ ничего обыкновенн$е между посред- 


‚ сшвенными игроками, какЪ шо, ‘чшобЪ, когда 
король вскроешся ‘по ихЬ лфвую руку, ау 
нихЬ будешЪ шолько краля козырная сЪ ма- 
‚ленькою, козыряшь СЪ крали, вЪ шой на- 
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деждБ, что ихЬ шоварищЬ можешЪ убить ко- 


роля, есшьли онЪ положенЪ будеш Ъ: они не раз- 
суждаюшЪ, что. с1е около 2 кЬ т, чшо у шова- 
рища ихЪ н-шЬ шуза; а хошя бы и былЪ, они 
не помышляюшЪ ‚ что они выволяшЬ два сво- 
ихЬ онера прошивЪ одного чужаго, и слёд- 
’сшвенно игру свою приволяшЪ вЪ слабосшь: 
одна шокмо необходимосшь козырянья должна 
ихЬ понудишь играшь шакимЪ образомЪ. 


8. 
Случай часто Фывелоцйй. 


Аи Б шоварищи прошиву В иГ; вс козыри 
вышли, кром5 одного, который у В. или у Г; у А 
осшалось шри или четыре в5рныя каршы НА 
масши, СЪ которой уже ходили; да кромь 
того, г с маленькою на другой масши. 
Хочу знать, которая игра` будешЪ лучше 


для А, скинуть ли. ему одну изр своихЪ вфр- 


ныхр каршЪ, или каршу чшо, при туз$? От- 
6$ть. Лучше ему скинушь одну изЪ своихЪ 
вфрныхЪ каршЪ; по шому чшо, ежели про- 
шивникр его СЪ правой. руки пойдешЪ вЬ 
масть, на кошорой у него шузЪ, онЪ иметь 
вЬ своей власши пропустить се, и слЬло- 
вашельно шоварищЬф его’Б имфешЪ ровную 
вЪрояшносшь, чшо у него есшь лучшая карша 


на шой масши, нежели в шрешьей рук; . 
естьли шакЪ, и у Б будешЪ какая форси-- 


рующая карта, или одна из масши его шо- 


варища, сЪ кошорой онф можешЬ ходишь, _ 


р 


\ 


РВ 
дабы принудить послёднй козырь вышши; 
поелику шузЪф остался у А, онЪ можешЪ до- 
сшашь на всБ свой вфрныя каршы:; напро- 
шивЪ шого, есшьлибЪ А скинулЪ маленькую 
каршу при своемЬ тузё, и прошивникЪ сЪ 
правой руки пошелЪ бы вЪ шу масшь, онЪ 
бы принужден былЪ положишь своего шуза, 
и сл5довашельно пошерялЬ бы н5сколько взя- 

шокр шакою игрою. 
9. 2 от. 

ПоложимЪ ср каждой руки вышло по де- 
сяти каршЬ, и вамЬ кажешся весьма в5рояш- 
‘нымЪ, чшо у вашего прошивника сЪ львой 
руки остались шри’ козыря, а именно, самый 
лучший и два маленьк!е; и положимЪ у васЬ 
шолько два козыря, а у товарища вашего 
з нёШЬ ихЪ; и положимЬ вашЬ прошивникЪ сЪ 
правой руки ходишЪ сЪ шринадцашой или 
другой какой вфрной каршы: вЪ шакомЪ слуз 
ча$ пропустите ее, ивы выиграеше шакимЪ 
образомЪ взяшку, поелику ‘ваш прошивникЪ 
сЪ лЬвой руки все долженЪ бишь ее козыремЪ. 
, ы го, ‹ : 
‚ Дабы ошкрышь вашему товарищу состоя- 
н1е вашей игры, положимЬ у васЬ сшаршая 
четверица на козыряхЬ, (или ‘друте какте 
четыре старшие козыря), есшьли вы при- 
” нуждены бишь какую каршу козыремЪ, бейше 
ее шузомЪ козырнымЪ, и ходише по шомЪ 
_\`<Ъ хлапа, или бейше ее саомымЪ вышшимЪ 
изЪ другихЪ какихЪ чешырехЪ сшаршихЪ ко- 
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зырей, и по шомЪ ходише ›сЪ самаго ниж- 
шаго, что ‘ошкрываешф вашу игру шоварищу 
вашему; и шакое ошкровен!е можешЪ послу- 
жишь вамЪ кЪ получено многихЪ взяшокЪ. 
Вы можеше послфдовашь семужЬ правилу и 
на всЬхЬ прочихЬ масшяхЪ. | 

тг. 

Ежели вашЬ шоварищЪ спрашиваешЪ васЪ 
вЬ осьми ‘прежде своей очереди, вы должны ко- 
зыряшь кЪ нему, сильны ли вы на козыряхЪЬ 
или мастяхЬ, или ншЬ; по шому чито, какЪ 
онЬ спрашиваешЬ прежде нежели надобно, 
‘сте показывает, чшо онЪ силенЪ на козыряхЪ. 

52 

Положим вашф прошивникЪ сЪ правой 
руки вскрылЪ жлудовую кралю, и когда до- 
шла до него очередь, онф ходишЪ сЪ хлапа 
жлудоваго; и положимЪ у васЪ шузЪ, десяшка 
и еще маленькая жлудовка, или король, де- 
сяшка и одна маленькая. Хочу знать, когда 
онф холишЬ СЪ хлапа, взяшь ли вамр его 
или ншЬ? Отвётё. Вы не должны брать 
его; по шому чшо ровный закладЬ, когда 
онЪ ходишь со жлудоваго хлапа, а у васЪ 
короля ньшЬ, чшо он у вашего шоварища; 
шакже, ровный заклад, когда онЪ ходишЬ 
со жлудоваго хлапа, а у васЪ шуза нёШЪ, 
что онЪ у вашего шоварища; и слБдовательно о 
вы выигрываеше взяшку, ежели пропустише, 
чего бы не можно было получишь, есшьлибЪ 
вы положили или короля вашего или шуза. . 


Г : `“ 


>. у 
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Чулный случай на лилёть. 

ПоложимЬь А и Б шоварищи прошиву В 
и Г, и В здаешЪ; и положимЪ ‘у А король, 
хлапф, девяшка и семерка жлудовая,, и' он 
козыри ; старшая четверица на бубнахЪ, стар- 
ние шри на червяхЪ и тузЪ и король винновые. ‹ 

ПоложимЬ у Бо девяшеры бубны, двои 
вины, и двоим черьви. 

Также. положимЪ у Г шузЪ, краля, де- 
сяшка и осьмерка козырная, и девятеры вины, 

‘Ау В пяшь козырей, и осьмеры черьви. 

В здавалЬ, по ‘ходЬ игрока А. А ‘хо- 
дишЪ сЪ козыря, кошораго Г берешЪ; и Г 
ходишЪ. сЪ вин, кои шоварищЪ его В бъешЪ 
_ козыремЪ. В козыряешф, и шоварищЬ его Г 
достаешЪ сю взяшку. ТГ ходлишЪ опяшь СЪ 
винф, кошорыя В кроешЪ козыремЪ; и В ко- 
зыряешЪ послёднимЪ, на кошораго Г полу- 
`чаешЪф; и Г имфя сшаршИй козырь, козыряешЪ 
имру и по шомЪ, имя семеры вины, берешЬ 
на нихЬ, и шакимф образомЪ. даешЬ шлемЬ 
прошивникамЪ Аи Б. 


п ВА ХУ! 
Прибавочные случаи ВЪ Висш$, обнародо- 
‚ ванные 1748 года шолько. ‘\^ 


| В 
Ежели шоварищЪ вашЪ ходишЪ СЪ `ко- 
роля- какой масши, кошорой у васЬ ньшЪ, 
}. 


д 
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пропустише его, и скиныше какую пусшую 
каршу, (разв вашФ прошивникЪ сЪ правой 
руки покрылЪ его шузомЪ) по тому чшо 
шакою игрою вы очищаеште его масшь. 


у 


о 
>» 


ПоложимЪ `вашЪ шоварищЪ` ходишЬ сЬ 
крали какой. ‘масши, и вашЪ: прошивникЪ сЪ 
правой руки кроешЬ се шузомЪ; и самЪ хо- 
дитЪ в шу масть; есшьли у васЪ сей. ма- 
спи в$шЪ; не бейше ее козыремЪ, но скиньше 
какую пусшую каршу, чшо очищаешЪ масть 
вашего шоварища. Но выключен!е изЪ сего 
правила, когда вамЪ должно досташь одну 
леве, и вы очень слабы на козыряхЪ, шогда. 
вы можеше крышь ее козыремЪ. 

= | 3. | 

ПоложимЪ у васЬ шузЬ, король и одна 
маленькая на какой нибудь масши, и про- 
®шивникЬ вашЪ СБ лфвой руки ходишЬ сЪ шой 
масши; и положимЪ у васЪ чешыре маленьке 
козыря, но нъшЬ никакой важной масши, сЪ 
которой бы вы ходишь могли; ‘И положимЬ 
ваш прошивникЪ сЬ правой руки кладешЪ 
на шу масть девяшку, или какую нижшую 
каршу: вЬ шакомЪ случа5, покройше ее шу- 
зом, и оборопише вЪ масшь вашего про- 
шивника, идучи СЪ маленькой каршы на шой 
‚масши ; кошорый будешЪ` имфть причину ду- | 
‘машь, чшо король лежишЪ’за нимЪ, и слёд- 
ственно не положишф своей крали, есшьли 
она у него; по чему вы имфеше великую в5- 
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рояшносшь выиграшь взяшку шакою игрою,` 

‘и купно ошкрываете , сосшоян1е вашей игры 
шоварищу. вашему; 

Ежели ваШЪ шоварищЪ принуждаешЪ васЪ ` 
бишь какую каршу козыремЪ вЪ начал$ здачи, 
вы должны полагать, чшо онЪ ‘силенЪ на ко- 
зыряхф, разв5 <Те будешЪ вЪ 4 или д: и 
шакЬ, ежели вы сами сильны _на козыряхЪ, 
вы козыряшь можеше. 

| ве * 

› ПоложимЪ вы спрашиваеше 8Ъ $3, иу ва- 
шего товарища нёшЪ онера; и положимЪ У 
васЪ король, краля и десятка козырныя; или 
король, хлайЪ и десяшка; или краля, хлапЬ 
и десяшка: когда козырять сшанушЪ, всегда 
кладите десяшку, чшо показываешЪ вашему 
шоварищу, чшо у васЪЬ еще два онера остаюш- 
ся; и слёдешвенно вЪ силу шого онЪ можешь 
располагашь игру свою; 

| ны х 

ПоложимЪ вашЪф прошивникЪ сЪ правой 
руки спрашиваешЪ вЪ $, и у шоварища его 
ньшЪ онёра; и положимЪ. у Бас король, де- 

‚ Вяшка и одинЪф маленькой козырь; ‘или краля, 
девяшка, и два маленькте козыря. Когда то- 
варищЬ` ваш козырять будешЪ, положише 
_ девяшку, по шому чшо около 2 кЬ т, что де- 
_сяшка не лёжишЪ за вами; и шакЪ вы играеше . 
вашею девяшкою вЬ вашу пользу, : 


Д 2 
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Ежели вамЪ случишся нойши сЪ маещи, 
на кошорой у васЪ шузЪ, король и еще двф 
или шри: когда вы ходише СЪ. шуза, ежели 
вашЪ шоварищЬ ноложишЪ десяшку или хлана, 
и положимЪ` у вас одна нтолько карита на ка- 
кой другой масти, и шолько два или шри 
маленьк!е козыря: вЪ шакомЪф случаъ подише 
СЪ одинакой карйы, дабы учредить пере- 
валку; и вошЪ какое ‘слъдснийе выходишЪ 
ошЪ’ такой игры :. когда вы пойдеше сЪ шой 
‚масши, шо ровный закладЪ, ччпо у новарища 
вашего есшь лучшая карша на ой масти, 
нежели у послфдняго игрока: вапрошизвЪ шого, . 
есшьлибЪ он пошел кЪ вамЪ ©Б ой ма- 
сши, кошорая, в5рояшно, его сильная масть, 
прошивники ‘догадались бы, чшо вы хошише 
завесши перевалку; они бы сшали козыряшь, 
и по шому не дали бы вам взяшь на ва- 
шихЪ. маленькихЬ козырей, Но шакой/. игрЪ 
ваш шоварищЬ легко разсудишЪ о причин 
вашей перемёны масшей, и сльдешвенно вЪ 
‚силу шого. играшь сшанешь, 
зат г 
ПоложимЪ, у васЪ шузЬ и двойка козыр- 
ная, ивы сильны на прочихЪ рехЪ масшяхЪ: 
ежели вашЪ ‘ходЪ, козыряйше сЪ шуза, а по. 
шомЪ сЪ двойки, дабы вашЪф шоварищЪ по- 
лучилЪ ход вЬ свои руки, и сшалЬ выни- 
машь два козыря на одного: положимЪ по- 
сльднй игрокЪ взялЪ. шу. взящку, и -ходишЬ 


# 
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еЪ такой масина, на которой у зав тузЪ, 
король и еще 2 или 3: пропусшише ее, по- 
елику ровный закладЬ, чшо у вашего юва- 
рища есшь лучшая карта на шой масши, не- 
жели _вЪ трешьей рукё;$ есшьли шакЬ; шо 
онЪ будетшЬ имфшь случай вынуть два ко- 
зыря на одного. Когла ходЪ опять вамЪ до- 
сшанешся, вы должны’ старашься форсиро- 
вашь одного изЪ двухЪ остальныхЪ козы- 
‚рей, полагая, что тг ихЬ вышло; и перевЪсЬ 
все вЪ вашу пользу, чпю одинЪф`изЪ двухЬ 
остальныхЪ козырей у вашего товарища. 
9. в < 

НоложимЪ играно по то картЪ ср руки, 
и у васЬ король, десятка и одна маленькая 
корша на какой нибудь маеши, © которой 
никто еще не ходилЪ; и положимЪ у аеЬ 
тнесшь взятокЪ, и шоварищЬ вашЪ ходишЪ 
сЪ шой масти, и чишо не осшалось ни ко- 
зыря, ни тринадцатой кары ни вЪ кошо- 
рой рук: вЪ шакомЪ случа, разв вашЪ про- 
шивникЬ сф правой руки положишф шакую 
большую каршу, чшо.вы принуждены взящь. 
ее королем, не кладитне его; по тому чшо 
когда обороняшЪф вЪ пу масшь, вы возмеше 
на вашего короля, и елфдовашельно выиграеше 
леве, что состтавляешЪ разности 2 леве. Ежели 
случишся, чию по.9 каршЪ шолько играно вЪ 
такихЬ же` обсшоязтельствахЪ, вы должны 
‘играшь но шому же правилу. ТакимЪ обра- 
_зомЪ вы должны всегда играшь, развь, до- 
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то 
ставая дв взяшки, вы имфеше вфроятность 
или вышши. изЪ двойной, или выиграшь или 
оанОмЫНА игру. а 

го, : 

ПоложимЬ А и Б шоварищия прошиву В 

и Г, иуБ остальные два козыря, и/ шакже 
краля, хлапЪ и девяшка на другой масши; 
и положимЬ у А ныщЬ ни шуза, ни короля, 
ни десятки на той масши, и А сл5дуетЪ 
ходишь сЬ шой 'масши. Хочу знать, какую. 
каршу долженЪ положишь Б; дабы имфшь 
самую большую в5рояшность а. взашку 
на шой масши? Олтеиз. Б долженЪ поло- 
жишь девяшку шой масши, поелику ШПОЛЬКО 
пяшь кЬ чешыремЬ прошивЪ него , что де- 
сящка у его прощивника сЬ лБвой руки; на 
ежели онЪ положишЪ кралю или хлапа, | ша 
около шрехЪ кЪ одному, чо у его прошив-. 
ника `сф лвой руки есшь шузЪ, или король; 
и слБдовашельно онф уменьшаешЪ перевфсЪ 
тпрехЬ кЪ одному вЬ свою невыгоду, до пяши 
кЬ чешыремЪ шолько. #7 55 

ТР. к 

` ПеремвнимЪ нЪсколько предЪидущий слу- 

чай; и положимЪ, что у Б король, хлайЪ и 
девяшка, какой нибудь масши, ау А вакь 
и прежде, нБшф ни шуза, ни крали, ни де- 
сяшки на ней: когда А ходишЪ сЪ сей ма-, 
сши, шо совершенно все равно, короля ли В 
положит, или хлаца, или АсВашку 


ут. 
| т2. ТЫ 
ПоложимЪ у васЬ шузЪ, король и шри 
или четыре маленьктя каршы шакой  масши; 


_ СЬ кошорой никшо еще не ‘ходилЪ; и ка- 
_ жешся вамЬ, чшо у вашего товарища посл$д- 


н!й козырь: вЪ шакомЪ случаБ, ежели ходЪ 
ваш, ходише сЪ маленькой каршы на шой 
масши, поелику ровный закладЬ, чшо у ва- 
шего шоварища есть лучшая карша на шой 
масши, нежели у послфдняго игрока; есшьли 
шакр, шо -вфрояшносшь вЪ вашу пользу, что 


‚вы достанете 5 или 6 взяшокЪ на шой ма- 


сши. Но есшьлибЪ вы сходили сЪ шуза и 
короля на сей масши, шо 2 кЬ 1, чшо у ва- 
шего шоварища ньшЪ крали, и сл5довашельно 
2 кЬ т, чшо‘вы досшанепе только дв$ взяшки 
на пой масши; и шакою игрою вы ошважи- 
васшесь пошеряшь 3 или 4 взяшки вЪ шу 
здачу, чтобЪ выиграшь одну только. 
13. | 

ПоложимЪ вашЪ шоварищЪ. ходишЪ сЬ 

масти, на которой у него ‘шузЪ, краля, 


`хлайЬ и еще множество, и ходишЪ напередЪ 
СЪ шуза,, а по, шомЪ сЪ крали; ежели су васЬ 


король сЪ двумя маленькими каршами. на шой 
масши, покройше его кралю королемЪ; и но- 
лагая вы сильны на козыряхЪ, вынувЬ всёхЪЬ 
козырей, и имя маленькую каршу сильной 
масши вашего шоварища, вы не мыпаеше его 
масти, и слБасшвенно выигрываеше мнох1я 
взяшки шакою игрою. . 
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> Новые случаи вЬ Висш$, обнародоваи- 
ные 1760 года шолько. 


Случай т. какб пграть на одну леве. 

ПоложимЪ вы старшая рука, и. у васЬ 
тузЪ, король и шри маленьке козыря, сЪ 
чентырьмя маленькими кариами на другой ма- 
сти, шремя маленькими картнами. на шретьей 


масши, и одною маленькою картною на чешвер-, 


шой. Хочу знить, какЪ вамЪ сфиграть вашу 
руку? Отеётз. Вы должны ходишь. сЬ оди- 
накой каршы; и есшьли послёди!й. йтрокЪ на 
нее. выиграстЪ, се побудии его козырять, 
или ишши вЬ ваши слабыя масши; вЬ тна- 
комЬ случаз вы и шоварин вашЪ получаеше 
шо, чшо осшаепесь за руками. 
Подобный случай для одной деве, полагая 
ито ход вашего поварилца. 
ПоложимЬ онф пошелЪ СЪ шуза шакой 
масни, на кошорой у васЪ шолько одна, и 
продолжаешЪ инипи ©Ь короля шой же ма- 
°сши, и прошивникЬ вашЪ сЪ правой руки 
‘кроетъ его кралею, хлапомЬ, или десяшкою 


козырною: не перекрывайше его, но скиньше, 


малевькую каршу на самой слабой вашей ма- 
сши: слёдение изЪ сего очевидно, поелику 


тфмЪ ваш шоварищЪ дфлаешся послфднимЬ. 
игроком, и осшаешся за руками на вашихь 


слабыхЪ масшяхЪ. 


1 
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Нодобый случай, полагая что вамь дол- 

жно взять четыре или пять леве, и что вы 
старшая рука. 
ВЪ шакомЪ случа$ ходите сЬ маленькаго 
козыря; и ежели у вашего шоварища лучший 
‘козырь нежели у послёлняго игрока, и онЪ 
вамр ошвфчаешр козыремЪ, положише вашего 
‚короля; а по ‘томЪ ходите сЪ шой масши, 
на которой у васЬ четыре. 

Сти примёры, когда разсудить ихЪ. при- 
стойнымЪ внимантемЪ, во ‘всяких часшяхЬ 
игры, должвы обрашииься игроку вЪ вели- 
кую пользу и важносшь; по шому чшо когда 
ньшЬ у него никакой хорошей масти, сЪ ко- 
шорой бы ходить можно, его шоварищЬ, д$- 
‘лаясь послфднимЪ изрокомь; осшаешся вы 
ками на его слабых масшяхЪ. 

Слу чай 2. 

А и Б товарищи прошиву В иТ, т2 ко- 
зырей вышло, и осшаешся только по 7 каршЪ 
вЬ каждой `рук$, изЬ которыхЪ у А`послБд- 
нтй козырь, и сще. тузЪ, король и 4. малень- 
к1я каршы на одной масши. 

Хочу знать`, ‘должен ли А ходишь` 5 
‚ шуза и короля шой масти,` или сЬ маленькой? 
^ Ответь. А долженф ходишь СЪ малень- 
кой каршы шой масши, `поелику ровный за- 
кладь, чшо у шоварища его _есшь лучшая 
карта на шой масти › нежели. у посл5лняго 
игрока; и вЪ шакомЪ случа, ежели прилу- 
чащся 4. каршы’ мой масши ‘вЪ кошорой ни- 


74 


будь' рукё у противниковЪ, А шакою игрою 
можешЪ ‘доситашь 5 взятокЪ на шой масши; 
но ежели бы онБ сходилЪ сЪ свосго шуза и 
короля, онЪ получилЪ бы шолько двф взятки 
на шой масши. Ежели ни у котораго изЪЬ 
прошивниковЪ нёшЪ больше шрехЪЬ взяшокЪ 
на шой масти, закладЬ ровный, чшо онЪ 40- 
сшанешЪ на ней 6 взяшокЪ. 
Случай 3. 
ПоложимЪ А и Б шоварищи прошиву В 
и Г, и восемь козырей вышло, иу А осша- 
лись 4 изЬ сихЪЬ козырей, а у В осшался 
сшариий козырь, и В слБлуешЪ ходишь. 
Хочу знать; долженЪ ли В козыряшь у 
или нышЪ? | 
в `Отвтг. В не должен козырящь И Вы 
°нимашь одного изЪ козырей у А; по шому 
чшо, какЪ онф оставляешЪ 3 козыря на ру- 
кахЪ у А, ежели шоварищЪ игрока А имбешЪ, 
какую большую мастнь, онЪ на нее взять мо- 
жешть; но В, осшавивЪ козыря у ‘себя вЪ ру- 
кахЬ, можешЪ не допусшишь его взяшь на. 
ту масть, убивая ее козыремЪ. | 
4. „Фюблыьтный случай, обтародованный 
1763 года только. 
ПоложимЪ 3 руки кармЬ, и вЬ каждой 
рукБ по 3 каршы ; пусшь А обЪявишЪ козы- 
рей, и пусшь Б выберешЬ,‚ кошорую руку 
хочеш; и А имБешь произволенте выбрашь_ 
изЪ осшальныхЬ двухЬ рукб, кошорую хо-^ 
чешЪ. А выиграешЪ дв взащки. о 
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Пусть жлуди орлу козыри. 
БЪ перьвой рукБ шузЬ, король и ше- 
‚ стерка червонная, : 
- Во второй рук$ краля и резина червон- 
’ная, и десяшка козырная. | 

ВЪ шрешьей рукЪ девяшка. ЗориснЕйя а и 
двойка и’шройка козырная. . 

Очевидно, чшо перъьвая рука выигрываешь 
у вшорой. 

Вторая у третьей. 

И шрения у перьвой. °, 


ОЛА ВА УЕ 
Словарь Висша, кошорый ршишЪ 
почши вс$ шрудные случаи, бываюцие 
вЪ сей игрф, подЪ образомЪ вопросовЪ и 
ошвфшовЪ. | 


т, КакЬ ходишь сЪ козырей сЪ ‹амою 
большою выгодою, прочитайше` Сочинентя о 
_Висшв Гл. 1. случ. 11, и всБ сльдующе слу- 
чаи шой главы; также, Гл. П, | 

2. Как играшь Ь. когда он 
будушЪ козыри ? 

О’пвть. Начинайше с самой вышишей 
карты на них. Е 
| 3. КакЪ играть секвенцти, когда онф не 
„ козыри? 

Ответь. Ежели 5 шакихЪ каршЪ, начи- 
найше <Ъ самой нижшей; но ежели 3 или 4» 

всегда сЬ самой вышщей. . 


1 


`. ^ 


76 | 

4. За чемЪ вы предпочитнаете ходить сь 
секвенций лучше Нежели сЪ другихЪ мастей? 

Отв8ть. По тому что ходЪ сЪ нихЪ са- 
мый надежнфиний, и он5 оставляюшЪ вась 
за руками на другихЪ мастяхЪ. 

5. Когда вам должно набирать взяшки . 
поскорфе? 

Отв. Когда вы слабы на козыряхЪ, 

6. Когда вамЪ не нужно шоропишься ва- 
бирашь взяшки ? 

_ Отвёть. Когда вы сильны на козыряхЪ. 

7. Когда вы ходише сЪ масши, на кошо- 
рой у васЪ шузЪ? | | 

Отефть.: Когда у вас не больше 3 каршЪ 
на всякой масши (выключая‹ козырей). 

_ 8. Когда вы не ходише ©Ъ масти, на. 
которой у вас шузЪ? 

Отв$т. Вы не должны ходишь СЪ’ ма- 
сши, на кошорой у васЬ шузЪ, когда у васЬ 
будешь 4 каршы или больше на другой ка- 
кой масши; по тому чшо шузЪ помощникЪ 
вашей большой масши; и когда вс козыри вы- 
душЪ, досшавляёшЬ вамЪ взяшь нашу масть. 

9. Когда какая нибудь важная карта 
вскроешся по вашу правую или лфвую руку, 

какЪ ‘вамЪ играшь вЪ шакомЬ случаф? Смо- 
шрише Гл. У. Гл. ХГ. А. т,‘ Гл. ХИ. 
случ. т, 12. | 

10. Для чего вы должны играть вашу 
руку по замвшкамЪ вашимЪ ‘собсшвеннымЪ и. 
вашихЬ прошивниковЪ? 


ь Е 

Отефть. ВЪ Гл. 1: случ. 6. Смотрише ош: 
ношентя шого случая. 

11, Как узнашь, чию,у шоварища ва-. 
шего ньшф больше шой масши, сЪ которой 
ходяшь? Смотри Тл. 1\. случ. т, 2, 3 

т2. Причины, ‘для кошорыхЪ вшорой рукЪ 
должно класшь короля, кралю, хлапа, десятку; 
и когда не класиаь Гл. Х. случ: т, 2, 5. 

13. Когда вамЪ должно положить кралю, 
хлапа, или. десяшку какой масти, когда сЬ 
ней ходяшЪ во вшорой разЪ, иу васЪ шолько 
шри каршы ва шой масши? Гл. ХИТ. случ. 4. 

‘14. Когда вы должны ‘перекрывань ко- 
зыря вашего прошивника, и когда не должны? 

Оз7168775. Когда вы слабы на козыряхЪ, вы 
должны перекрывашь его; а когда сильны на 
‚ козыряхЬ, ‘вы должны скинуть пусшую карщу. 

15. Причины не разставашься со стар- 
шинснвомр на сильной масши вашего про- 
тивника. Гл. ХИТ. случ. т. 

+6. Когда ваш прошивникЪ сЪ правой 
руки ходишЪ. сЪ масти, на кошорой у васЬ 
шузф, король и краля; для чего вы бьеше 
шузомЪ паче нежели кралею? 

Отв$7т5. По шому что сте обманываешЬ. 
вашего прошивника; чшо, вЬ семЪ случа$, 
важнфе для Вась, нежели обманушь вашего 
шоварища. 

17. Когда нужно оказать вашу сильную 
масшь, и когда не нужно? 

Оте6тз. Когда увасЬ одна шолько силь- 


гы 


ная масть, и вы козыряеше, дабы взять на’ 


нее, вЬ шакомЪ случаБ ‘вы должны показашь 
ее; но’ ежели вы сильны на вс5хЬ масшяхЬ, 
шо нышЪЬ нужды оказывашь вашу самую силь- 
ную масшь. 

18. Когда тузЪ ‘вскрылся по правую вашу 
руку, ау васЬ козырей шолько десятшка и 
` девяшка, для чего вы козырясше сЪ десяшки? 


Гл. ХТ. случ. г. 
т9. Для чего вы ходише св такой масши, 


на которой у васЪ король сшариЙй, лучше: 


нежели СЪ шой, на которой краля старшая, 
когда у васЬ ровное Число каршЪ на объихЪ? 
`Отв$тё. По шому чшо 2 кЪ т, чшо шузЪ 


не у противника вашего СЪ л$вой руки; а 


‘5 КЬ 4, ежели пойдешеё сЪ масти, на кошо= 


_рой у васЪ краля старшая, чшо шузЪ или’ 


король у него вЪ рукахБ, и чшо вы поше- 


ряеше вашу ую и шакь вы играеше во 


вредЪ свой. 
20. Для чего вы ходише СЪ такой \ма- 


сши, на которой у ‘васЬ краля сшаршая, 

лучше нежели сЪ шой, на кошорой хлапЪ 

сшарштй ? 
Ошвфшсешвовано вЪ предфидущемЪ томЪ 


случа$. 
21. Когда у васЪ чешыре стариия карты 


на какой масши, для чего вы скидываете’ са- 


мую старшую изЪ. нихЪ ? 
Отв$т5. Дабы показашь вашему шова- 


рищу сосшоянте игры вашей. 


к 
# 


ъ, 
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22. Сильную масшь вашего товарища ка- 
кимЬ образомЪ вы можеше обрашишь вЪ вашу 
наивсличайшую › пользу? | 

ВЪ Гл. УТ. шесть. примфровЪ. показываю- 
щихЬ сте, 

23. Когда краля скрылась по вашу пра- 
вую руку, а у васЪ шузЪ, десяшка и одинЬ 


козырь, ` Или король, десяшка и один -ко-. 


зырь; и прошивникЪ вашЪф сЪ правой руки 
ходишЪ СЪ. хлапа $. ха знать, какЪ вамЬ 
играть ? 

›„ Отвфтз. Вы должны пропусшишь его; 
поелику ровный закладЪ, ‘чшо вы ‘шфмЪ вы- 
играете взяшку, и не можеше ничего. про- 
итращшь. | 


24. Вышло по четыре каршы сЪ руки, 


и козыри обошли. два раза, и вы примфчаеше, 
чшо у вашего шоварища, хошя и были шри 
козыря, но нёшЪ выше осмерки; когда онЪ 
пойдешЬ сЪ своёго шрешьяго козыря, и'сл5- 
дующая рука положишЪ хлапа, а остается 
король. шолько в рукахЬ у прошивниковЬ, 
поелику у васЪЬ шузЪ и краля. | 

Хочу знать, шуза ли вамЪ положишь, 
или кралю? ‘ 

Ответь. Вы должны положить шуза, по- 


елику 9 КЬ $, чшо король у послЬдняго игрока; 


‚иежели вы уменьшише число каршЪ до двухЪ, 
`шогда будешЪ 2 кЬ т вЪ вашу пользу, что, 
есшьли вы положише шуза, король выпадешЪ. 


г 


ТакимЬ же образомЬ вы можеше играшь и на. 


во. 
другихЪ масшяхЬ вЪ подобныхЪ случаяхЪ.. 

При-ив ре. ПоложимЪ у васЬ. осталось 
шолько дв каршы на какой нибудь масши, 
а именно, краля и десяшка; и’ положимЪ 
хлапф и девашка ва шой масши, вЪ рукахЪ 
вашихЬ прошивниковЪ ; когда вашЪ, това- 
рищЬ ходишЪ сЪ шой масши, ваш прошив- 
никЬ СЬ правой руки кладетЬ девяшку, и 
имБетЪ одну шолько каршу оставшуюся. * 

Хочу знать, кралю ли вамЬ положишь, 
или десяшку? 
^_^) 071885. Вы должны положить кралю, 
по шому чшо 2. кЬ 1, чшо хлапр у вашего 
прошивника сЪ лБвой руки. Иво всякихЬ 
случаяхЪ шакого же рода, вы должны посту- 
пашь по семужЪ правилу. 

Желаю знашь, какой перев5сЬ вБроятно- 
сши имфешь здашчикЬ вь Висшь, чшо онЪ 
’здалЬ себь четыре козыря или больше? 

_ Отв. Чито-у него. чешыре козыря или 
больше можно держашь закладЪ 232 прошиву 
165, или около рубля прошиву 11 копфики, 


ГЛАВА ХИХ. 
Исшолкован1е, вЪ пользу начинаю- 
шихЬ, нфкошорыхЪ изЪ словЪ игры Ви- 
сша, употребляемыхь вЪ семЪ сочинен!и. > 
Заиётки. 


Кошорыми леве замбчаются: десять изЪ к 
нихЬ "СосИдавляюнаЬ игру; сколько ‚вышгры- 


, 
1 


8т 
ваешся взящками или онерами, сшолько за- 
мьшокЬ поставляется вЪ счошЪ игры, 
За рука.ии. 

Оставаться за рукалии на какой нибудь 
масши значит, когда у васЪф будутЪ перь- 
вая и шрепИя самая лучшая карта, и вы по- 
сльдн1й игрокЪ; и слфасшвенно вы поймаеше 
вашего прошивника, когда пойдутЪ сЪ шой 
масти: на примёрЬ, ежели у васЬ шузЪ и 
краля на какой нибудь масти, и вашЪ про-. 
шивникр ходишЪ сЬ шой масши, вы должны 
досшашь на нихЬ дв взяшки: сте же должно 
разумфшь, когда вы остаетесь за руками и 
‚на нижшихЬ картахЪ. 

Лишнай козырь, 

ЗначишЪ одного или двухЪ’ козырей ВЬ 

вашей рукь, когда всБ у всЪхЬ вышли, 
О 771 казъ, 

Когда кто не даешЪ масши, которая у 
него есшь, или еще и бъешЪ ее а ^ 
Перевалка или и лила. 

БываетЪ, когда каждый шоварищЪ бъешЪ 
одну изЪ масшей козыремф, и они ходяшЪ 
сь сихЬ масшей одинЪ кЪ другому вЪ руку, 
дабы бишь ихЪ козыремЪ. 

| Противно. 

Играшь когда нибудь противным обра- 
зомЪ значишЪ играшь вашу руку различнымЪ 
образомЪ;’ на примБрЪ, когда вы сильны на 
козыряхЬ, вы играеше однимЪ образомЪ; а 
когда вы слабы на козырлхЬ, вы играеше 


Е. 
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противны.мв, то есть, другимЪ  образомЪ. 
Пустая карта. | 
_  ЗначишЬ шакую каршу, кошорая ничего 
не сшоишЪф, и кошорую слБдовашельно при- 
сшойн$е всёхЪ скинушь. 
| Иятерица. | 5, 

Есшь вообще секвенция ‘какихЪ нибудь 

пяши каршЪ безпосредственно сл5дующихЬ 
одна за другою ‚на одной масши. И шакЬь 
Старшая лятерица есть секвенцтя а. ко- 
роля, крали, хлапа и десяшки на какой ни- 
будь масши. а 
| Рисковать. 

Значит Не подвергать себя 
опасносши. 

Секвенцая. 

ЗначишВ шри или четыре карты, и боль- 
ше, на одной масти, когда онБ слБдуюшЪ 
‘одна за другою по порядку и непрерывно. 

Ффинессв. 

ДЗлать фипессв. значиш стараться до- 
ставишь ссбь пользу искусшвомЪ и хишро- 
сто, кошорая состоишЪ вЪ слБдующемЪ. 
Когда пойдушЪ с<Ь каршы, а у васЪ будешь 
самая лучшая, и еще шрешия лучшая карша 
на шой масши, зы Иочишаеше за благо по- 
ложишь вашу тпрепию лучшую каршу на шошЪ _ 
ход, и подвергаете себя шой опасности 
чшо ваш прошивникЬ можешЪ имьшь выо- 
рую лучшую карту на той масши; а естьли 
онЬ се не имешЬ, чшо есшь 2 кЬ\и про- 
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шивЬ него, шогда вы извфсешны, чшо шфмЬ 
выиграете взяшку.. 
Форсировать. 

Значишр принуждать вашего шоварища 
или прошивника бишь козыремЪ шакую масшь, 
_кошорой онф не имфешЪ. Случаи упомянушые 
вВЪ семЪ сочинен!и показывают, когда вамЬ 
\ пнеовыр форсировашь шего ли или другаго. _ 

Четверица. 

Есть вообще секвеншя какихЪ нибудь 
чешырехЪ каршЪ безпосредсшвенно слъдую- 
щихЪ одна за другою на одной масти. И шакЬ 
старшая четверица есть секвенщя шуза, ко- 
роля, крали и хлапа на какой нибудь масши. 

С чот. 

СчошЪ игры есшь чило `поставленныхЬ 

`замышокЬ, коихЪ десяшь’ игру составляющЪ. 


ГЛАВА ХХ. 

Художесшвенная памяшь, или легки 
способЪ для вспомощесшвовантя памяши 
играющихЪ вЪ ВисшЪ, кЪ чему прилага- 
юшся нзкошорые случаи вЪ перьзыи шо- 
_Кмо разЪ обнародуемые. 

. | то 

| Поставьше вЪ вашей рукБ на каждой ма- 
сши, хуждш!я карты вЪ лЬво, а лучшия (по 
порядку) вЪ право; и козырей вЪ шакомЪ же 


ПорядкЪ, но всегда по лво ошЬ всьхЪ' прочихь 
` мастей, 


Е > 
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2. | 
Ежели вЬ шеченти игры вы находише, 
что у васЪ осталась самая лучшая карша на 
какой нибудь масши, посшавыше ее по л5во 
козырей ваших, 
3. > 
-И ежели вам должно помнишь вторую 
лучшую каршу на какой нибудь масши, п0- 
ситавьше ее по право козырей вашихЪ. 
| у: 
ЕсштьлижЬ вамЪф должно помнить шре- 
пию лучшую каршу на какой нибуль масши, 
поставьше маленькую каршу шой масши ме- 
жду козырями и шою лучшею шрешьею кар- 
шою по право козырей вашихЪ. 
ИЯ 
Дабы . упомнить перьвый ходЪ вашето. 
товарища, поставьше маленькую каршу той 
масши вЪ средин$ козырей вашихЪ; а естьли 
у васЬ одинф шолько козырь, шо по л$во его. 
| 6:28 
Когда вы здаеше, поставьше вскрышаго 
козыря по право всЪхЪ’ вашихЬ козырей, и. 
не разставайшесь сЪ нимЪ столько долго, 
сколько можеше, дабы вашЪ шоварищЪ знашь 
мог, чшо у васЪ шошЪ козырь осщался, и 
игралЪ вЪ сльдешвте шого, | 
а ы. 
Найти; в5 которой рук, и на какой масти, 
валии противники отказались. 
ПоложимЪ: дв масши вЪ вашей рук зЪ 
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право,. означаюшЪ ваших прошивниковЪЬ, вЪ 
шомЪ порядкЪ, вЪ кошоромЪ они сидяшЪ вБ 
разсужден!и вашей правой руки и л$вой. 

Когда вы подозрёваеше, чшо кошорый 
нибудь изЪ нихЬ ошказался на шакой масти, 
кошорая у него есшь, суньше маленькую кар- 
шу шой масши между каршами, означающими 
‚шого противника: шакимЪ образомЪ вы не’ 
только замфчаеше, чшо отказано’ было, но 
шакже кшо изЪ нихЪ ошказался, и на какой 
масши. 

Ежели масть, означающая ошказавшагося 
противника случишся самая ша, на кошорой 
онЪ ошказался, перемёнише шу масть на дру- 
гую; и какр выше, поставьше маленькую кар- 
шу масши, на которой ошказано, межлу шою 
перем5ненною масшью; и ежели у васЪ нёШЪ 
карты на шой масти, оборошише вЪ низЪ кар- 
ту какой нибудь масши, кошорая у васЪ есть, 
_(выключая бубенЪ), и посшавьше се шамЪ. 

С Е | 

КакЬ вы им5еше способЪ упомнишь перь- 
вый ходЪЬ вашего товарища, шакЪ равномфр- 
но вы можеше замьшишь, сЪ котором масши 
каждый изЪ вашихЪ прошивниковЪ вЬ перьвые 
ходилЪ, посшавляя шу масшь, СЪ которой 
кшо изЬ нихЪ ходилЪ, на шо м5сшо ВЪ ва- 
шей рукф, которое означаешЪ шого прошив- 
ника, сЬ правой ли руки или сЪ лЬвой; и ежели 
Уже другия. масши посшавлены для означен!я 
ихЬ, шо перемёнише ихЪ на шак1я масши, 
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СЪ кошорой каждый изЪ Ви в перьвые хо- 
дилр. 

ПредЪилуший способЪ можно упошреблять, 
когда вы находише нужнзе зам шишь- перь- 
вый ходЪ вашихЪ прошивниковЪ, нежели сша= 
рашься упомнить, кию на какой масши онт- 
казался. 


ГЛАВА ХХЕ 

Древнте законы игры Висща, кЪ коимЪ 
прилагаюшся и нов$ипие, наблюдаемые 
вЪ знашн8ишихЪ ЛондонскихЪ шоколат- 
ныхЪ домахЪ, и приняшые самыми луч- 
шими, судьями : послБдн!е законы’, гдЪ 
они различны отЪ древнихЪ, ощыфчаюш- 
ся косою печатью. ь 


О здачахЪ, 
Г. 

Ежели какая карша оборошилася вЪ ко- 
лод5, должно здавашь вновь, развф она бу- 
дешЪ самая послфдняя карта, 

в“ 

Ежели здашчикЪ: во время здачи оборо- 
лишь карту; противники имфюшЪ власшь 
пошребовашь новой здачи, разв5 они сами, _ 
или кошорый нибудь изЬ нихЬ, были приз 


\ 


чиною шому, чшо карша оборошилась: -вЪ ^ 


пакомЪ случа$ здашчикЪ власшенЪ, ‚ передйать 
ли вновь, или ныШЬ. 


Ра 
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| а | 
Никто из игроков не долженЪ подни- 
мащь, или смошрфшь свои карты, пока зда- 
юшЪ; и ежели вЪ шакомЪ случа$ здашчикЪ 
заздасшся › ему слБлуешЪ перездашь вновь; 


иежели карша вЪ здачБ5 оборошишся, що но- 


вой здачи не тшребовашь. Сего нфтз в5 но- 
воишихь законахь. 


4. 
А здаеть ,‚ и‘влиёсто того. чтодь вскрыть 


козыря, ОН5 кладетв ОЗНА О карту на и 


ЧЕ, свои И - лицеи 665 НИЗб; ОНб ок ли- 
шиться той здачи. ь 
5. | 
Здашчикь должен оставить свою ко- 
зырную ‘карту на сшолф, чтобЪ всякЪ ее ви- 


`4ЪлЬ, пока не придешЪ кЪ нему очерель и- 


грашь; и как ‚ онф цосшавилЬ ее. вЬ свои 
прочтя каршы, никшо не имфешЪ права спро- 
сить, на какой каршь вскрылось, а можно що 
только спросишь, что козыри: слБдешвте 
сего закона шакое, что здашчикЪ никогда не 


можешь ошибишься вЪ наименованти козыр- 


ной каршы, чщо инако‘онф могЪ бы сдфлать. 
| 6. 

Всякой долженЪ смошрёпль, чшо ему зда- 

но 13 карт: и шакЪф , есшьли у кого слу- 


 Чишся шолько 12 каршЬ, ионЪ шого не при- 


мшишЪ ‚ доколБ нфсколько взяшокЪ не 6бу- 
дешЪЬ взяшо, а.у всякаго изЪ прочихЬ игро- 


с 
ковЬ будешь надлежащее число каршф; вЪ 
< 
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пакомЪ случаБ здача дйсшвительна; и ша- 
кого игрока СЪ 12 каршами должно наказашь 
за всякой ошказЪ дфлаемый имЪ; но ежели у. 
кого нибудь изЪ прочихЪ игроковЪ случишся 
14 каршЬ, тогда счишашь шу здачу недьй- 
сшвишельною и пошерянною. 
й 
Никто не можешЪ взять новую колоду. 
каршЪ вЪ средин$ игры безЪ согластя всхЪ 
‚ игроковЪ. Сего нётз вё новФищихь законахз, 
$. 
Как. скоро козырная карша ошкрылась, 
не льзя замьчашь онеровЪ предфидущей зда- 
чи, развё пришязан!е кЪ нимЪ сдлано пре- 
жде шого. 


О игранти не вЪ очередь. 


Ежели кшо играешЪ не `вЪ очередь, то 
во власти сосшоишЪ каждаго изЪ его про- 
шивниковЪ вызвашь шу игранную каршу, во 
всякое время в шу здачу, лишь бы шолько 
ему шёмЪ не сдБлать отказа на шакой ма- 
сши, которая у него’ есшь; или ежели ходДЪ 
будешЪ кошораго нибудь изЪ прошивниковЪ, 
онф можешЪ спросишь своего шоварища, сЪ 
которой масши ему ходишь ‘прикажетЪ; и 
когда шакая масшь будешЪ назначена, шо- 
варищЪ его долженЪ ходишь сЬ ней, ежели 
она есшь у него, Е 


$9. 
- О 
Ежели пойдутЪ сЬ туза или какой дру- 
гой каршы на какой нибудь масши, и шакЪ 
случишся ‚ чшо послБднНЙ игрокЬ бросишЪ 
каршу ‘не вЪ очередь; будешЬ ли у его то- 
варища та масть, или нёшЪ, (лишь бы шоль- 
ко не сдлалЬ онь шБмЪЬ ошказа на сей масши, 
ежели она у него есть) онЪ не долженЪ ни ко- 
зыремЪ ее бишь, ни. мастью` брать. 

| 1т. 

Ежели пойдутЪ сЪ какой каршы, и одинЪ 
изЪ прошивниковЪ играешЪ не вЪ очередь, 
шоварищЪь его нё долженЪ выигрывать шой 
взяшки ‚ есшьли шолько можешЬ обойшись 
безЪ сдБлантя ошказа. Се походитз на лредз-. 
идущее, и нёиб сего в5 нов ВИИХЬ законах. 

т2, | 
А. и Б шоварищи прошиву В и Т; А хо- 
дитЪ со жлудей, шоварищЬ его Б играешЪ 
прежде прошивника В; вЪ шакомЬ случаБ Г 
имбешЪ право играшь прежде своего шова- 
рища В, поелику Б игралЬ не вЪ очередь. _ 
| ак р 
А и Б товарищи противу Ви Г; А хо- 
Ат св десятки нёкоторой масти, против- 
иикь В кладет хлала той „иасти, а ВБ та- 
> Ленькую; но прежде нежели Г дасть карту , 
поварищз его В ходить сз тринадцатой или 
другой какой карты;  штрафь дудета состо- 
япь во власти А, плиБ, принудить Г крыйть 
ту взятку, всиъли иожеть. 
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и Е | 14. 

‘Аи Б поварилци протигу ВиГ; А ходит 
со жлудей, В кладете жлудоваго туза; и Б 
„иаленькую жлуловку; а Г, товарищез игрока 
В, удбйраетз ту взятку не положив накакой 
карты; А илроше игроки прололжають игру, 
лока наконец оказывается, что у Г одна кар- 
та. лииняя противз прочихь: ттрафь состо- 
ив во власти противников, потребовать но- 
вой здачи.- 

АГ 

Ежели кто нибудь ошложишЪ карту 
ошЪ прочихЬ, тошЪ ли или.другой изЪ про- 
шивниковЬ можешЬ вызвать ее, лишь бы онЪ 
о именно ‚ее назвалЬ, и доказалЪ ошложенте: 
но есшьли он вЪ ней ошибешся, шо друге 
прошивники могушЬ пошребовашь ошЪ него 
или его шоварища, чшобЪ онЪф шолЪ сЪ са- 
мой вышшей, или самой нижшей карты на 
какой нибудь масши ‚ какф скоро кошорому 
нибудь изЪ нихЬ ход досшанешся. 

к 16. : 

Ежели кто нибудь бросишЪ свои каршы 
на сшолЬ лицемЪ вЪ верьхЬ, обЪявляя, чшо 
игра проиграна, а шоварищЬ его не усшупа- 
ешр шой игры; пю прошивники вольны вы- 
звашь всякую изЪ сихЬ каршЪ, однажды или’ | 
и чаще, лишь бы только шёмр не сдБлашь 
ему ошказа на шакой масши, которая у! него 
есть; # онё не должеинз фз и ‘свои’ 
карты на руки. 


- 


Е 


т 
17; 

Ежели кшо увЪфренЪ о выигранТи всякой 
взятки вЪ своей рук, онф можешЪ ошкрышь 
свои карты; но естьли случишся бышь у 
него какой пустой каршЪ на рукахЪ, онЪ 
повиненф шому, чшо всБ его каршы будушЪ 
вызваны. 


О спраш ивантги. 


18. 
` 
Никшо не долженЪ спрашивать своего 
шоварища, игралЪ ли он онера, пока каршы . 
на рукахЬ. Сего нёть въ новёишихь законадь. 
т. | 


Каждый игрокЪ должен положишь свою 


каршу перед себя; но ежели\ противники 


смфшаюшЪ свои каршы сЪ его каршою ‚ его 
шоварищЬ имзешЪ право требовать, чтобЪ 
всякой положилЬ свою карту передЪ себя; 
но не спрашивать, кшо какую каршу игралЪ. 
Сего н67п5 в5 повфИШИХЕ ‘законахв. 
"О 

Ежели кто будешЪ спрашивашь ВЪ ка- 
кихЪ нибудь замьшкахЪ игры, кромф 8» ка- 
ждый изЪ прошивниковь можеш пошребо- 
вашь новой здачи; и они вольны посовфто- 


‚ вашься между собою, шребовашь ли ‚имЬ но- 


вой, эдачи. 
Е 
`КакЪ скоро козырная карта открылась, 
никшо не долженЪ напоминашь своему шова- 


` 
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рищу спрашивать вЪ.осьми, лоль оласенеиь 
снятия з& то одной затбтки или леве. ^ 


52, 
Ежели кто будешЪ спрашивать вЪ осьми, 
и товарищь его ему ошвфчаетЪ, и оба про- 


‘шивники бросили свои каршы; а послБ ока- 


жешся, чшо у первыхЪ небыло два онерами; 
вЪ шакомЪ случа прошивники могутшЪ посо- 
вБшовашься о шомЪ между собою, и вольны 
осшашься при шой здачь, или не осташься. 


23; 

И естьли кто отв$чаешЪ, когда у него 

нБшф онера; прошивники могушЬ посовфшо- 

вашься о шомЪ между собою, и вольны о- 
сташься при шой здачё, или не осшашься. 


24. 
Ежели кто оф детз спрашивать в5 8, по- 
сл8 какз он уже ‘играль, противники вольны 


лотреобвать новую здачу. 
О ошказахЪ. 


25. 

Ежели кшо не даешЪ масши, а`или кла- 
дешЪ другую, или бьешЪ ее козыремЪ; и пре- 
жде нежели взяшка будешЪ закрыша, нахо- 
дишЪ, чшо онЪ ошибся; ‚прошивники могутЬ 
потребовашь `ошЪ него или самой вышшей, 
или самой нижшей каршы на шой масши; или 
вольны вызвашь положениую шогда карту во. 
всякое другое время ‚ лишь бы шолько онЪ 
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не слвлалЪ шЪмЪ ошказа на шакой масшиу 
кошорая у него еств, 
‚ 26, 

А и Б шоварищи прошиву В и Г; А хо- 
дишЪ со жлудей, В бросаешЪ вины, Б кла- 
дешь короля жлудоваго, а Г маленьк!я жлу- 
ди: В находишЪф, чшо у него есшь жлуди, 
прежде нежели взяшка закроешся: 


„Желаю знать, какой за шо шшрафЪ ? 


`О’тв$тз. Б можешЪ взяшь свою каршу 
назадЬ, и шакже Г; и А, или Б, вольны при- 
нудишь В положить самую вышшую, или са- 
мую нижшую каршу шой масши, сЪ которой 
ходили. Сего ибть вз ‘новёйшихь _законахь. 

27. 

Ежели вЪ игр случишся ошказЪ, про- 
тпивники могушф или приложишь 3 замъшки 
кЬ своему счошу, или взяткалии взять 3 0тз 
своихь противников® , или снять с5 ихь счота 
3 залиётки; и виновашые, хошя бы и вышли, 
не взирая на предфидущ!и штрафЪ, должны 
осташься вЪ девяши ; ошказЪ счишаешся ВЬ 
игрЪ прежде всего другаго. 

28. 

Ежели кто взыскивае?7а5 за отказ, лро- 
тивники не должны лосл$ 110го с-ифшиваль свои 
карты, подь опасенеглиь лилипы за отказо. 

29, - 

Ошказа не льзя взыскивать, ‘пока взяшка 

не будешЪ закрыша и осщавлена, или пока 


не 
слфлавиий ошказЬ, или шоварищЪ’ его вновь 
не играли. - 
: 30. 
Не льзя за отказ5 взыскивать, когда, уже 
карт снип для новой здачи. 


95. 
ПРИБАВЛ ЕНТЕ 


содержащее 
НЪКТЯ ВЫЧИСЛЕНТЯ 0 ВИСТЬ 
| `Г. де Моавря. 
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т. Полагая что изв5сшность т, сшепень ея, 
или вфрояшность, чшо у здатчика шочно одинЬ 
козырь, есшь около т2», ИЛИ зт. 

2. Чшо у здатичика шочно 2 козыря, вфрояш:- 
ность около $13, или 5%. ке: 

3. Чито у здашчика 3 козыря, вБрояшносшь око- 
ло Рат, или 87. 

4. Что у здашчика 4 козыря, вБрояшностшь о 
около ‘118, ИЛИ 15. в ве. 

5. Чшо у здатчика 5. козырей, вБрояшность 
около 14. 

6. Чшо у И 6 козырей , вфроятность 
ОКОЛО 355, или т. 

1. Чшо у здатчика`7 козырей шочно, вБрояш- 
носшь Около 55, или з5. 

8$. Что у здашчика 8 козырей, вБрояшносшь 
ОКОЛО за. 

о. Чшо у здартифАА 9 козырей, в. 
не много побольше доз 

то. Чшо у Е то Розе вБ5рояшность 
не много побольше у555-. 

тт. Чшо у здашчика 11 козырей, вфрояшность 
не много. побольше зпрехЬ десяти-мимонныхЬ доль. 
м 12. Чшо у здашчика 12 козырей ‚ вБрояшность. 
не много поменьше шрехЪ тысяча-милтонныхЬ доль. 
ты 13. Чшо у здашчика точно всБ 13 козырей, вБ- 
роящшносшь не много побольше одной сшо-шесть- ‘ 
десяшЬ-пысячь-мимлонной доли. 


х 9 ` 


\ 
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14. Чито. у неаамка точно н5шШЬ козыря, в$- 
а около 54, или ту. 
15. Что у нездашчика оо одинЪ шолько ко- 
зырь, вБроятносшь около >75, или я. 
тб. ыы у о 2 Е в Вроятностшь 


около У12, или уг. 
17. Чшо у не К козыря, вБрояшносшь 


около 45$, или ту. 

18. Чшо у нездашчика 4 козыря, вБрояшность 
около 9, или $9. . 

19 Что у нездашчика 5 козырей, вБрояшность 
около 355, или 33. | 
Что у нездангчика б козырей, вБрояшносить 
около =4: | 

2т. Чшо у И уно 7 козырей ,, вБ- 
рояшность около 27) ИЛИ туз. 

22. Чшо у нез здалчика 8 козырей, вБрояшность 
не много побольше +555. 

‹ 23. Чшо у. нездатчика 9 а вБрояпт- 
носшь не много поменьше то 

24. Что у нездашчика то ВИ - вфроят- 
ность не много побольше. зоо. 

25. Чшо у нездашчика тт козырей, в5роятность 
не много поменьше одной пящидесяити-милтонной доли. 

26. Чио у нездашчика иючно остальные 12 ко- 
зырей, вфроятносшь не много поменьше одной де- 
сяшь-пгысячь-милонной доли. ^ 

‘27. Правило. Найши вфрояшностшь, что кошо- 
рая нибудь рука на полатаемое число козырей, а дру- 
гое нькошорое, имфетЪ. Возьми вфроятность, озна- 
чающую полагаемое число козырей; и изЬ знамена- 
теля вычши числишеля, остатокЬ будет новый чи- 
слишель, а знаменатель прежн!й; и стя дробь будешЪ. 
вБроятносшь , чиго вЪ шой рук другое нькошорое _ 


4 


число козырей, а не полагаемое. 


с 
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_ На примЪрЬ: г Какая вЪрояптносшь ‚ чшо у 
здаиитика не 4 козыря, а болыше или меньше? — Чито 
у здашчика 4 козыря, вБрояшносшь 155; а 116 вы- 
честь изЪ 395; осташокЪ будешЪ 2719: шо 55$, или 
12, есшь в$рояшность, чшо уздашчика не 4 козыря, 
а больше или меньше. 

2) Какая вБрояшносшь ‚ чшо у нездашчика не 
`4 козыря, а болыше или меныие? — Чио у него 4 
козыря, вБрояшность 35%; по чему вБрояшность, 
чшо у него не 4 козыря, а больше или меньше, есить 
328, или 45. ‘ТакимЪ же образомь должно посту- 
‘пашь и вЬ другихЬ случаяхЬ. М 

28. Правило. Найши вфроятность, чшо Ко- 
орая ‘нибудь рука не меныне н$Фкопгораго числа ко- 
зырей имБешЬ, на прим5рЪ, чшо у здашчика не менв- 
ше 4 козырей. Сложи вмБсмБ всБ вфрояшности, 
что онЬ имфетшЪ шочно одинЬ только козырь, 2 ко- 
зыря, и 3 козыря ; числинтеля суммы вычши изЪ знаме* 
нашеля, оспгантокЬ будешЬ новый числишель, а знаме- 
нашель шошФ же; и дробь будешЪ показывашь искомую. 
вБрояшносшь. —- Чшо у здашчика т только козырь, 
козыря, и 3 козыря вБроятности +3, $33, 35, коихЬ 
сумма около 37; а 32 вычесть изЪ 77, остапюокЬ бу- 
деть 45: по чему 5%, или тх, есшь вБрояшность, 
что У здашчика не меньше 4 козырей. — А самая 
сумма 23, или т», показывает в5рояшносшь, что у 
него меньше 4 козырей. 

Подобно, дабы найши в5роящносшьв, чшо у здат- 
чика не меньше 5 козырей, сложи вЪроятносши тт, 
83, ау, и; 45%, кошорыя показываю, чшо у зданг- 
Чика т только козырь, 2 козыря, 3 козыря, и 4 ко- 
Зырл : сумма сихЬ вБроятносшей $5, или около #, 
показываеть вБрояшностшь, | что у здашчика ре 
х козырей; а естьли вычесть бт изЪ 86, по 2$ › ИЛИ 
т есть вБроятносшь ›\чшо у него не меньше 5 ко- 


\ 
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зыреи. ГакимБ же образов ® НО судить и о дру- 
гомБ числБ козырей. 

29. Ошсюда слБдуешЪ, что ежели бишься обЪ за- 
кладь поперемЪнно, что у заатчика НШ 4 козы- 
‘рей, и чшо у него нышЪ 5 козырей; выигрынЪ ша- 
кого заклада будетр около их на сшо. 


30. Также, ежели биться обЪ закладЪ. попере- 


м5нно, чшо у нездатчика по крайней мфрЪ 3 козыря, 

и чио` у него по крайней мБрЪ 4 козыря; выигрышЬ 

птакого заклада будеш около 3 на сито. р 
зг. Чшо у нездашчика, на прим5рЪ, вЪ старшей 


рукБ5 4 козыря, и О два изЬ ‚нихЬ шузЪ и король, | 


просв около =>. 
32. Почши 21 кр 2, что у здашчика и его шова- 
рища ньШЪ ченырехЬ онеровЪ. “ 
33. Почаши 23 КЬ 1, что у сшаршаго итрока и 
его товарища нЪшф чентырехЬ онеровБ. 
- 34. Ночши 8 кЬт, чшо ни уздашчика сЪ шова- 
рищемь, ниу прошивниковь, нЪшЪ четырехЪ онеровЪ. 
35. Ночши 13 КЬ 1, чшо здашчикЪ сЬ шовари- 
щемЬ. не будушФ замБчать” онерами. 
^ 36. Почши 20 КБ, чшо старший игрокЪ сЪ шо- 
варищемЬ не будут замБчашь онерами. 
Ч 31. Почши 25 КЬ 16, что кошорая нибудь спо- 
рона замьшишЬ онерами. | 
38. ПеревЪсЪ. вБрояшносии ВЬ пользу игроковЬ, 
копгорые вЪ 8, ежели здача при нихЬ, прошивЬ шБхЬ, 
‘кои вЬ 9›хесшь почши 17 кБ 11. Но ежели ‘сшар- 
ини игрокЬ 6Ь шоварищемЬ будушЪ вЪ 8, перевЪсь 
вЬ ихЬ пользу шолько около 95 кБ 11. 
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